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Einleitung Seite 1

Einleitung

Herzlichen Glickwunsch zum Kauf lhres Softwarepaketes
COALA®. Mit COALA® haben Sie eines der leistungsfahigsten
Grofformat — Farbkopiersysteme erworben.

COALA® erméglicht es dem Dienstleister, seinen Kunden einen
Scan - Service anzubieten, der schnelle und effiziente
Reproduktionen auch sehr grofRer (>A0) farbiger as auch
monochromer Dokumente beinhaltet. Einmal digitalisiert, stehen die
Bilddaten fir eine Weiterverarbeitung oder Archivierung zur
Verflgung.

COALA® besticht durch seine einfach zu handhabende
Bedieneroberflache und Leistungsfahigkeit. In einem Schritt werden
grodformatige Dokumente digital erfaldt und konnen sofort
weiterverwendet bzw. kopiert werden - Copy on the Fly wird damit
maoglich.

COALA® wurde auf WindowsNT fir WindowsNT und
Windows2000 als echtes 32bit — Programm entwickelt und kann
deshalb alle Vorteile dieses von Profis bevorzugten Betriebssystems
optimal nutzen:

e Bearbeitung von 2GB grof3en Dokumenten in einem Stlick durch
das Konzept des,, virtuellen Speichers'

e Scanner und Plotter arbeiten asynchron durch ,, Multithreading*

e Mehrere Plotter arbeiten gleichzeitig durch ,, Multithreading"

e Drastische Geschwindigkeitserhthung bei mehreren CPU's durch
die, Multiprozessor* — Fahigkeit von WindowsNT/2000;

e Multithreading erlaubt die effiziente Auslastung einer CPU oder
auch mehrerer CPU's gleichzeitig
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Einleitung Seite 2

Ein ganz besonderes Feature von COALA® ist die Fahigkeit,
mehrere Farbausgabegerdte gleichzeitig zu nutzen. Mit COALA®
konnen neben lokal angeschlossenen Druckern auch beliebig viele
Plotter Uber Netzwerkverbindungen betrieben werden. Sie bendtigen
dazu weder eine zusdtzliche Netzwerksoftware oder gar enen
Fileserver, denn  COALA®  nutzt  vollstandig  die
Netzwerkfunktionalitdt von Windows.

Die erzeugten Daten sind in einer ganzen Reihe von Formaten
speicherbar, die (wie z.B. TIFF) von den meisten Grafik- und
Archivierungsapplikationen (EDM) Ubernommen werden. So lassen
sich Kopierauftrage  jederzeit wiederholen, gescannte
Kundendokumente kdnnen mit einer entsprechenden Grafiksoftware
noch zusitzlich bearbeitet werden, um sie ilber COALA® wieder
auszugeben, und es besteht darliber hinaus die Moglichkeit, mit
diesen Daten z.B. ein Archiv der gescannten Dokumente anzulegen —
sei esfur den Eigenbedarf oder im Kundenauftrag.

COALA® wéchst mit den betrieblichen Anforderungen. Installation
und Rekonfiguration der Ein- und Ausgabegerdte ist jederzeit
moglich. Damit entspricht COALA® immer der gewiinschten
Kopierumgebung. Fur die Peripherie ist eine Reihe von Treiberkits
fur Grof¥format — Scanner (z.B. Colortrac, Contex) und Plotter (z.B.
ENCAD, Hewlett Packard, Rastergraphics, Xerox etc.) lieferbar.
Durch die nahezu freie Wahl der Datenformate ist ein Transfer von
bzw. zu anderen Programmen sténdig moglich.

Neben dem Einsatz in reprografischen Betrieben ist COALA® auch
fur viele andere Branchen geeignet, die sich mit dem Kopieren
farbiger Dokumente und/oder deren digitaler Bearbeitung bzw.
Archivierung beschéftigen. Die kurze Auflistung aus Tabelle 1 zeigt
weitere typische Anwendungsfalle fir COALA®:
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Einleitung Seite 3

Typische Anwender... ...mit typischen Anwendungen

¢ Repro — Betriebe e Scan - To - Print - Service
e Grofkopien fur Architektur, Engineering
& Konstruktion
e Architektur & CAD e Scannen von farbigen und monochromen
Dokumenten
e Werbeagenturen e Scan - To - Print von Postern, Katalogen
etc.
¢ Prasentationen
e Leuchtkasten - Motive
e Groflunternehmen e Effiziente Produktion von grof¥formatigen
Farbdrucken auf jedem Material, dasdie
Ausgabegeréte erlauben
¢ Publikationen
e GIS & Kartografie e Scan - To - Print von Landkarten, Fotos,
seismischen Karten, Satellitenbildern

o Militar e Scannen und Bearbeiten von Landkarten
und Luft- bzw. Satellitenaufnahmen
e Aussteller e Ausstellungs -Werbung

e Banner & Poster
¢ Grolformatdrucke

e Museum & Kunst ¢ Reproduktion von Gemaden und Drucken
¢ Fotovergrof3erung

¢ Ol & Gas e Scannen und Bearbeiten von seismischem
Kartenmaterial fur Prasentationen
e Fotolabor, DTP e Scan - To - Print von Postern
—Satz ¢ Bearbeitung mit Text und Logos ohne
PostScript

Tabelle 1: Tyipsche COALA®-Anwendungen

04. Méarz 2001 Copyright © 1997-2001 PlanCom Datensysteme GmbH, Germany



K apitel 3: COALA® in der Ubersicht Seite 4

Kapitel 1: Installation

Systemvoraussetzungen

Fiir den Betrieb von COALA® ist Windows NT 4.0 oder Windows
2000 (Server oder Workstation) Voraussetzung. Als empfohlene
Mindestausstattung gelten ein INTEL - Prozessor Pentium Il mit
mindestens 400 MHz und wenigstens 256 MB RAM. Je mehr
Speicher dem System zur Verfigung steht, desto hoher ist die
Verarbeitungsgeschwindigkeit. Schrecken Sie aso nicht vor
Speichergrofden von 512 MB zurlick — die Produktivitdt wird dadurch
enorm gesteigert. Auch der Einsatz mehrerer und schnellerer CPUs
erhoht die Geschwindigkeit noch einmal deutlich.

Es wird weiterhin dringend empfohlen, keine IDE - Festplatten im
Rechner zu benutzen. Diese Festplatten belasten auf Grund Ihrer
technischen Spezifikationen bei der Datenlbertragung die CPUs sehr
intensiv, so dal3 die Systemgeschwindigkeit stark abnehmen wird.

Festplattensystem und Scanner sollten Uber jeweils einen eigenen
SCSI - Controller verflgen.

Fir die Bildschirmdarstellung ist eine Grafikkarte mit mindestens
1024*768 Bildpunkten und mindestens 32768  Farben
V oraussetzung.

COALA® ist so konzipiert, daB es die Bilddaten wahrend des Scan-
bzw. Kopiervorganges komplett im Speicher halt. Fur einen DIN AO
Plan bei 300 DPI und 24 Bit pro Pixel sind ca. 400 MB Speicher
notig (s.a. Kapitel Grundlagen). Selbstverstandlich kdnnen auch mit
weniger Speicher als der physikalisch benttigten Menge Kopien
angefertigt werden — Windows (NT bzw. 2000) ermdglicht dies mit
dem Konzept des , virtuellen Speichers®. Hierzu mul3 lediglich ein
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K apitel 3: COALA® in der Ubersicht Seite 5

sogenanntes Pagefile fir COALA® angepaldt werden. Bei der
Windows - Installation wird dieses Pagefile automatisch erzeugt. Fir
den erhohten Speicherbedarf von COALA® muR dieses Pagefile
jedoch noch angepaldt werden. Als Standardwerte fur die Pagefile -
Einstellung empfehlen wir eine Gréf3e von 2 GB (Gigabyte).

Bitte achten Sie darauf, da3 die Start- und Endgrof3e des
Pagefiles jeweils auf gleiche Werte eingestellt werden, um eine
Fragmentierung zu ver hindern.

Fragmentierung bedeutet, dald zusammenhdngende Telle des
Pagefiles auf der Platte nicht aufeinander folgen. Der Schreib-
Lesekopf Ihrer Festplatte muf3 in solch einem Fall viel 6fter hin- und
hergefahren werden. Dies verlangsamt den Zugriff auf die Bilddaten
unnotig.

Zusammen mit dem realen Speicher begrenzt der gemeinsam
verflgbare Speicher von Pagefile und RAM die maximale Grof3e der
Plane, die mit COALA® verarbeitet werden konnen. Be einer
Pagefile - Einstellung von einem Gigabyte und 256 MB RAM
konnen bei 300 DPI Vorlagen bis zu ca. 3 Metern Lange verarbeitet
werden. Die maximale Speichergrol3e, die WindowsNT/2000
verwalten kann, liegt bei 2 Gigabyte.

Die Windows - Installation sollte auf jeden Fall auf einer frisch
formatierten Festplatte erfolgen, die vorher noch nicht in Betrieb
war, um Geschwindigkeitsverluste beim Zugriff auf den virtuellen
Speicher durch Fragmentierung zu verhindern.

Windows wird den virtuellen Speicher erst benutzen, wenn die
angeforderte Datenmenge den physikalisch vorhandenen Speicher
Ubersteigt. Ein idedes System verflgt deshalb Uber genau soviel
Speicher, wie fir eine Kopie maximal bendtigt wird. Um eine DIN
A0 Kopie bei 300 DPI komplett im Speicher zu halten, sind demnach
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512 MB RAM nétig. Der starke Preisverfall der Hardware und
insbesondere der Speichermodule ermdglicht es heute, solche
Systeme preisguinstig zu bauen. Der Produktivitétsgewinn rechtfertigt
die Investition in den Speicher alemal.

COALA® ist eine ,Multithreading — Applikation*, welche auch
Nutzen aus mehreren CPUs zieht. Ein Rechner mit z.B. 2 Pentium
CPUs ist nur unwesentlich teurer im Vergleich zu eéinem mit nur
einer CPU, bringt jedoch deutliche Geschwindigkeitsvorteile.
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Software - Installation

Die Installation von COALA® beginnt mit dem Setup - Programm
auf der Installations - CD. Legen Sie die Ingtallations - CD ein und
starten Sie die Installation durch Aufruf der Datel SETUP.EXE. Die
Installation beginnt daraufhin mit dem Dialog aus Abb. 1.

Der Setup - Bildschirm (Abb. 2) erscheint und Sie werden nach
einem Installationsverzeichnis gefragt. In dieses Verzeichnis werden
alle Programmdateien abgel egt.

Wir empfehlen, wenn moglich, alle vorgegeben Verzeichnisnamen
zu Ubernehmen, da hierdurch die Wartung wesentlich vereinfacht
wird.  Selbstverstéandlich  kénnen  Sie  jeden  beliebigen
Installationspfad abweichend von dieser Empfehlung wahlen, wenn
Sie mochten.

Installation von Coala Version 3.0 [ x|

Willkommen!

Mit diesem Installationspragramm wird Coala instaliert

Klicken Sie auf "“weiter*', um mit der Installation 2u beginnen
Klicken Sie auf "Abbrechen”, um die Installation von Coala
abzubrechen.

<Zuiick  |F T Weiters |} Abbrechen |

Abb. 1. Begrufungsdialog

04. Méarz 2001 Copyright © 1997-2001 PlanCom Datensysteme GmbH, Germany
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Installation von Coala Yersion 3.0 E3

ZLielvergeichnis wikien

Geben Sie an, in welchern Yerzeichnis die Coala - Dateien
installier: werden sollen.

ID:\Coa\a
Durchzuchen |
< Zuiick | Wiiter >} Abbrechen |
Abb. 2: Zielverzeichnis
Installation von Coala Yersion 3.0 [ %]

Wellen Sie Sicherungskopien
der fiherschriehenen Dateien
anfertigen?

Mit diesem Installationsprogramm kdrnen Sie
Sicherungskopien aller D ateien anfertigen, c!ie bei der

Installation Uberschrieben werden. Wallen Sie
Sichemungskopien der Liberschriebenen Dateien anfertigen?

i+ Ja
T~ Nein

Abbrechen |

< Zurtick

Abb. 3: Abfrage nach Scherheitskopien
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Nach Auswahl des Zielverzeichnisses konnen Sie entscheiden, ob
waéhrend der Installation gednderte, Gberschriebene oder gel schte
Dateien gesichert werden sollen. Es wird empfohlen, diese Option
eingeschaltet zu lassen (Abb. 3).

Die gednderten, Uberschriebenen oder gel 6schten Dateien werden in
das von Ihnen anzugebende V erzeichnis gesichert (Abb. 4).

Inztallation von Coala Yerzion 3.0

Verzeichnis fiir
Sicherungskopien wdhlen.

Wahlen Sie ein Werzeichniz, in das die Uberschriebenen
Dateien kopiert werden sollen.

|C:\Coala\BACKUP

Durchzuchen |

Ahbbrechen |

Abb. 4: Verzeichnis fur Scherungskopien

< Zurick

Die Angaben fur die Installation sind jetzt vollstandig und Sie
konnen die Ingtallation jetzt starten oder zu jeder beliebigen
vorherigen Auswahl zurlickkehren und die Installation anpassen
(Abb. 5).
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Installationsbereit!

Sie kohnen den Coala Version 2.0 nun installieren

Klicken Sie auf "“weiter', um mit der Installation zu beginnen.
Klicken Sie: auf *Zuruck”, um die Inztallationsinformationen neu
einzugeben.

< Zuriick welter)

Abbrechen |

Abb. 5: Zur Installation bereit

Nach Angabe einer Programmgruppe fir COALA® beginnt die
Installation. Den Verlauf zeigt ein Fortschrittsbalken an (Abb. 6).

Datei wird installiert [ %]
FK.opieren von Coala:
D:MCoalahCoala.exe

Abb. 6: Fortschritt der Installation

Waéhrend der Installation werden Sie nach einem Keyfile gefragt.
Diese Datei wird auf einer Diskette zusammen mit |hrer COALA® -
CD und dem Dongle ausgeliefert und ist fur das Funktionieren von
COALA® zwingend erforderlich.
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Lizenzschliissel [x]

Bitte wahlen Sie das Laufwerk, auf dem sich das
Feyfile LICEMSE KEY befindet.

Lauhwerksauzwahl
A

[EX AR -

Abb. 7: Auswahl des Keyfiles

Nach Installation aler Programmdateien wird die erfolgreiche
Installation durch den Dialog aus Abb. 8 bestétigt :

Inztallieren

Starten Sie lhr Systemn new, um die Installation
abzuschlieben. Klicken Sie auf O, umn den Computer
new 2u starten. Klicken Sie auf “Abbrechen”, um ohne
Meustart zu Windows zurickzukehren.

Abbrechen |

Abb. 8: Abschlul’ der Installation

Da wéhrend der Installation Systemtreiber installiert werden, mul3

der Computer neu gestartet werden. Nach dem Neustart ist COALA®
dann fur Sie verflgbar
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Installieren

Starten Sie [hr Spstem new, um die Installation
abzuzchliehen. Klicken Sie auf 0K, um den Computer
neu zu starten. Klicken Sie auf "abbrechen, um ohne
Meustart zu Windows zuriickzukehren.

Abbrechen |

Abb. 9: Neustart des Computers

Die ausgewahlte Programmgruppe bzw. der Desktop enthélt nach der
Installation das Programmsymbol zum Starten von COALA®.
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Vorbereitung der Druckertreiber

COALA® benutzt ua die Druckertreiber von Windows als
Kommunikationskanal fur die Plotteranbindung. Jeder Drucker bzw.
Plotter, den COALA® auf diese Weise ansteuern soll, muR als
Windows - Drucker verfugbar sein.

COALA® benutzt nur den Kommunikationskanal der Windows -
Druckertreiber, um kompatibel zu alen Anschlulméglichkeiten zu
sein. Somit ist es moglich, Plotter seriell, parallel, Uber das DLC -
Protokoll, per LPR oder jede beliebige andere AnschlufRart, die
WindowsNT/2000 zul&, anzusteuern. Der Plotter kann somit im
Netzwerk installiert oder lokal angeschlossen sein. COALA® ist stets
kompatibel zu den von  WindowsNT/2000 gebotenen
Anschlumoglichkeiten.

Der Druckertreiber wird nur als Kommunikationsweg fir COALA®
genutzt. Die Datenaufbereitung und die Steuerung der Drucker
iibernimmt COALA® selbst. Windows ist nur verantwortlich fiir die
Ubertragung der Datenpakete. Aus diesem Grund ist es auch nicht
unbedingt nétig, einen passenden Druckertreiber zur Verfligung zu
haben. Im Prinzip kénnte auch jeder beliebige Nadeldruckertreiber
fur die Verwendung als COALA® - Drucker installiert werden.
Damit Sie jedoch die Konfiguration mit dem Windows -
Testseitenausdruck Uberprifen konnen, empfehlen wir, einen
passenden Treiber zu installieren.

Nachdem Sie die Windows — Testseite auf |hrem Plotter ausgegeben
konnten , steht einer Verwendung dieses Druckertreibers fir
COALA® nichts mehr im Wege.

Im Druckertreiber von Windows kdnnen Sie auf3erdem angeben,
wann und wie die Druckdaten zum Plotter Gbermittelt werden. Die
Einstellmoglichkeit hierfir finden Sie unter Eigenschaften des
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Druckertreibers von  Windows. Unter Zeitplanung der
Druckauftrage kdnnen Sie Ihre Auswahl treffen. Wir empfehlen die
Einstellung ,Uber Warteschlange drucken, damit Druckvorgange
schneller beendet werden® und gleichzeitig ,, Drucken nach Eintreffen
der ersten Seite in der Warteschlange beginnen®.

Somit ist es moglich, das Spooling System von Windows fur Ihre
Zwecke zu benutzen. Sie kénnen mit COALA® in die Warteschlange
drucken, Jobs |6schen oder die Ausgabe in eine Datei umlenken,
ganz genau so, wie Sie es von lhren bisherigen Druckertreibern
gewohnt sind.

Eine ideale Installation des Plotters liegt vor, wenn Sie es moglichst
vermeiden, parallele Schnittstellen zu verwenden. Aus Griinden der
Geschwindigkeit und Produktivitdt verwenden Sie besser eine
Netzwerkanbindung. Seit der Version 2.0 unterstiitzt COALA®
alerdings auch Plotter mit ECP — féhigen Parallel ports (diese werden
nativ von WindowsNT nicht unterstiitzt). Wenn Sie also Ihren Plotter
doch Uber die paralele Schnittstelle betreiben mdchten, empfehlen
wir immer die direkte Ansteuerung durch COALA® und nicht den
Weg Uber Windows — Druckertreiber.

Vorbereitung der SCSI - Schnittstelle

Fir die Ansteuerung der Scanner bzw. Drucker mit SCSI — Anschlul3
benotigt COALA® eine sogenannte 32bit — ASPI - Schnittstelle.
Diese Softwareschnittstelle wird vom COALA® - Setup - Programm
automatisch installiert bzw. aktualisiert.

Neben der COALA® - Installations— CD ist keine Software aufRer
dem Betriebssystem WindowsNT oder Windows2000 nétig, um das
System erfolgreich zu installieren.
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Kapitel 2: Technische Grundlagen der
digitalen Farbkopie

Dieses Kapitel soll ein wenig Grundlagenwissen aus dem Bereich
Digitales Farbkopieren vermitteln. Zum Erstellen einer Kopie mit
dem COALA® — System ist dieses Wissen nicht zwingend
notwendig. Dennoch ermdglicht es in manchen Situationen ein
besseres Verstdndnis der Vorgange und somit eher eine
Problemlésung. AulRerdem werden einige Zusammenhange so erst
verstandlich. Nattrlich kdnnen Sie dieses Kapitel auch Uberspringen
und sofort die Arbeit mit COALA® beginnen, um dann zu einem
spateren Zeitpunkt hierher zurtickzukehren.

Aus heutiger Sicht stellt sich ein System zum Erstellen von
grol¥formatigen Farbkopien dar wiein Abb. 10:

Abb. 10: Digitales Kopiersystem

Ein grof¥formatiger Scanner wandelt die Informationen des zu
kopierenden Dokuments in digitale Informationen um, so dal3 sie von
einem PC welterverarbeitet werden konnen. Der PC bereitet die
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Scannerdaten fur die Anzeige auf dem Monitor auf. Dies ist sinnvoll
zur schnellen Kontrolle der Scan — Qualitéat. Auf3erdem wandelt der
PC die Daten in ein fur den Plotter verstandliches Format um - man
nennt diesen Vorgang auch Raster Image Processing oder kurz
RIP. Dieser Prozef ist sehr rechenintensiv und kostet auf dem PC
den weltaus gréften Teil der zur Verfigung stehenden Rechenzeit —
warum das so ist, wird im folgenden beschrieben.

Betrachtet man die Gerédte aus Abb. 10 hinsichtlich ihrer relevanten
Eigenschaften, kommt man zu der Auflistung aus

Tabelle 2:

Scanner Monitor Plotter

e Auflésung e Auflésung e Auflésung
- dpi - irrelevant - dpi

e Farbe e Farbe
- Helligkeit - Helligkeit
- Gamma - Kontrast

e Farbraum e Farbraum e Farbraum
- RGB - RGB -CMYK

e Farbtiefe e Farbtiefe e Farbtiefe
- 3x8 Bit 3x8 Bit 4x1 Bit

e Farbumfang e Farbumfang e Farbumfang

Tabelle 2: Physikalische Eigenschaften der Gerate

Die Aufgabe einer Farbkopiersoftware wie COALA® besteht immer
in der Umwandlung der von einem Scanner gelieferten Daten hin zu
einem  monitor- bzw. plotterspezifischen Format  unter
Berlcksichtigung der physkalischen Eigenschaften der
beteiligten Gerédte. Im weiteren Verlauf dieses Kapitels werden
diese Eigenschaften (s.a. Tabelle 2) néher betrachtet.
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Auflésung (DPI)

Mit der Auflosung entscheiden Sie, wie detailgetreu ein digitales
Bild sein kann. Sie wird in DPI (Dots Per Inch) angegeben. Der DPI
— Wert beschreibt, wieviel Punkte ein Bild auf einen Inch (2.54cm)
enthalt. Esist sofort plausibel, dal3 hthere Werte fir DPI ein hdheres
Mal3 fur die Detailgenauigkeit eines Dokuments bedeuten. In Abb.
11 ist dieser Sachverhalt gut zu erkennen.

Abb. 11: Detailgenauigkeit in Abhangigkeit von der Auflésung (links
die hohe Auflésung, rechts die niedrige Auflésung)

Abb. 12: Informationsverlust wegen zu geringer Auflésung
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Unter Umstanden kann die falsche Wahl der Auflésung sogar zu
einer echten Verfa schung der Informationen einer Vorlage fuhren.

In

Abb. 12 wird gezeigt, wie die Information ,,zwel dinne Linien*
aufgrund der zu niedrigen Auflésung verdndert wird in ,eine
mittlere Linie'.

Man kommt nun leicht zu der Erkenntnis, das eine hdhere Aufldsung
immer zu besseren Ergebnissen fuhrt. Dies ist richtig. Dennoch mul3
man in der Praxis oft nach einem verninftigen Kompromif3 suchen.
Wie eigentlich Uberall mufd auch hier die hohere Qualitdt bezahit
werden. In diesem Fall lautet der Preis. grof’e Datenmengen, will
sagen hoher Speicherbedarf im Hauptspeicher und auf der Festplatte
und natlrlich Rechenzeit.

Wird ein Bild mit einer Farbtiefe von 24bit gescannt (man spricht
hier von Echtfarb- bzw. TrueColor — Mode, weil bel dieser Farbtiefe
alle Farben erfaldt werden konnen, die das menschliche Auge sehen
kann), dann belegt ein Bildpunkt 3 Byte Ihres Speichers.

Der gesamte Speicherbedarf fir ein Dokument berechnet sich nach
Gleichung 1:

Speicherbedarf[Bytes] = 3 x (Lange[inch] x dpi) x (Breite[inch] x dpi)
Gleichung 1: Berechnung des Speicherbedarfs eines Dokuments

Zur Beispielrechnung betrachten wir ein Dokument der Grofie AO.
Dies entspricht 841mm x 1189mm oder 33,11lin x 46,81lin. Also
ergibt sich ein gesamter Speicherbedarf von

a 3 x 3311 x 200 x 46,81 x 200 = 185.985.492 Bytes
(bei 200dpi),

04. Méarz 2001 Copyright © 1997-2001 PlanCom Datensysteme GmbH, Germany



Kapitel 2: Technische Grundlagen Seite 19

b) 3 x 3311 x 400 x 46,81 x 400 = 743.941.968 Bytes
(bei 400dpi).

Dies entspricht also nicht einer Verdopplung, sondern einer
Vervierfachung des Speicherbedarfs. Hieraus ergibt sich die
wichtige Erkenntnis, dal3 sich auch die Rechenzeit, die zur
Bearbeitung einer solchen Datel notwendig ist, vervierfachen wird.
In der Praxis sieht das Verhdltnis sogar noch wesentlich schlechter
aus, denn der mit 200 dpi gescannte Plan wird vielleicht gerade noch
in den Hauptspeicher Ihres PCs passen, der Plan mit 400dpi aber
bestimmt nicht mehr. Also werden von WindowsNT/2000 alle
Daten, die nicht in den Speicher passen, ausgelagert, das hel3t
auf die Festplatte geschrieben. Festplattenzugriffe sind aber sehr
langsam, weshalb auch die Verarbetungsgeschwindigkeit
deutlich einbrechen wird.

Es gilt also die Faustregel: Je hoher die Auflosung, desto besser
die Qualitat, aber um so langsamer das System.

Die tagliche Arbeit mit verschiedenen Dokumentarten wird Ihnen
zeigen, dal3 eine hohe DPI — Zahl auch gar nicht immer notwendig
ist. Erfahrungsgemdld ist der Wert 300dpi die goldene Mitte. Bei
einfachen CAD-Planen reichen oft auch schon 200dpi. Handelt es
sich jedoch um brillante Poster oder um detailreiche Kartografien,
werden Sie wohl 400dpi ansetzen mussen. Dies macht natirlich erst
Sinn auf Ausgabegerdten, die ebenfalls Auflésungen UGber 300dpi
unterstitzen. In solchen Féllen ist es immer ratsam, einen grof3en
Hauptspeicher und ein schnelles Festplattensystem zur Verfigung zu
haben.
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Farbeigenschaften

In Tabelle 2 findet man bei den Farbelgenschaften Uberwiegend
solche, die einem aus dem téglichen Leben (beispielsweise
Fernseher) bekannt sind. Zu ihnen gehdren Helligkeit und Kontrast.
Dal3 diese Werte ein Bild entscheidend beeinflussen, liegt auf der
Hand und soll deshalb an dieser Stelle auch nicht weiter erlautert
werden.

Weitaus weniger gelaufig ist die Eigenschaft Gamma. Man kénnte
diesen Wert auch , nichtlineare Helligkeit” nennen, da hiermit gezielt
Bereiche einer bestimmten Helligkeit Gber- oder unterbetont werden
konnen. Abb. 13 veranschaulicht dies:

) an ()

Abb. 13: Einflul von Gamma=1.0, Gamma < 1.0, Gamma > 1.0
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In (1) ist das Original zu erkennen, (1) zeigt ein gammakorrigiertes
Bild mit Gamma < 1.0. Die Kennlinie zeigt einen flachen Verlauf in
den dunklen Helligkeitsbereichen und einen steilen Verlauf in den
hellen Helligkeitsbereichen. Betrachtet man den Baum links des
mittleren Turms as dunklen Bildbereich sowie den Gebaudetell
rechts des mittleren Turms as helleren Bildbereich, so kann die
Gammakennlinie sehr gut nachvollzogen werden.

Alle dunklen Farben sind einander &hnlich geworden, so dal3 im
Baumkronenbereich kaum noch Details zu erkennen sind. Genau
umgekehrt verhdlt es sich fur den rechten Gebaudeteil: hier sind
mehr Details zu erkennen; aul3erdem ist der Kontrast an dieser Stelle
deutlich grofer geworden.

In (l11) schliefdlich ist der entgegensetzte Fall zu sehen. Die
Gammakorrektur bewirkt eine Spreizung der dunklen Bildanteile, so
daid die Baumkrone sehr detailreich wirkt. Im rechten Gebaudeteil
sind zwar die Details noch zu erkennen —dennoch wirkt dieser
Bereich bereits sehr ,,flach® (wie auch die Kennlinie zeigt).

Zwel besondere Parameter fur den Scanner sind noch zu nennen,
namlich der Schwarz- und der Wel3punkt.

In der Praxis kénnen Sie gerade mit dem Schwarzpunkt die
Qualitat Ihrer Kopien noch einmal deutlich verbessern.

Der Schwarzpunkt gibt die Helligkeitsschwelle an, unterhalb der
Farben nur noch als,, Schwarz* erkannt werden. Dementsprechend ist
der Weil3punkt die Helligkeitsschwelle, ab der Farben nur noch als
»Well3* erkannt werden. Mit diesen Einstellungen erhdhen Sie zwar
den Kontrast des Bildes, beschrénken alerdings gleichzeitig den
Wertebereich (,Dynamik®) der Farben, die in lhrem Dokument
vorkommen.
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Wenn dunkle Flachen bzw. Schrift eher grau erscheinen und somit
das Bild nicht so kontrastreich wirkt, setzen Sie den Schwarzpunkt
so, dal3 auch Bildinformationen, die noch nicht schwarz, aber schon
dunkel sind, auf schwarz. Dieses Vorgehen macht jede Kopie fur das
Auge des Betrachters gefélliger. Da wir aus Abb. 13 bereits gelernt
haben, wie Kennlinien zu lesen sind, wollen wir uns den Effekt des
Schwarzpunktes auch anhand dieser Kennlinien betrachten.

In Abb. 14 (Ill) erkennt man, wie solch ein Schwarzpunkt
funktioniert: alle Farben links der eigentlichen Gammakurve werden
auf Schwarz gesetzt.

pras

.l |
(1) () (I

Abb. 14: Schwarzpunkt (in (111) ist ein Schwar zpunkt gesetzt)
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Farbtiefe und Dithering

COALA® als Kopiersystem fir groRformatige farbige Vorlagen
spielt den Vermittler zwischen mehreren verschiedenartigen Geréten:
auf der Eingangsseite ist der Scanner zu finden, auf der
Ausgangsseite der Monitor sowie der Drucker bzw. Plotter. Die
Darstellung der gescannten Daten auf einem Monitor bereitet sehr
wenig Probleme, da diese Gerde gut zusammenpassen. Bel der
Umsetzung der Scannerdaten fir den Plotter sieht die Sache schon
etwas anders aus. Sicherlich wissen Sie von der Einstellung lhrer
Grafikkarte unter Windows, da3 Sie eine bestimmte Farbtiefe
angegeben haben — man bestimmt damit die Anzahl der gleichzeitig
darstellbaren Farben. In der Regel haben moderne Grafikkarten die
Mdoglichkeit, ca. 16 Millionen Farben gleichzeitig darzustellen. Man
bendtigt dazu 8bit fur jeden Farbanteill Rot, Grin und Blau (RGB).
Dieser Modus wird oft auch als 24bit Farbtiefe bezeichnet. Diese
Anzahl von Farben kann das menschliche Auge nicht mehr
unterscheiden. Im Klartext bedeutet dies, dal3 von jedem Farbantelil
Rot, Grin und Blau 256 verschiedene Helligkeitsstufen erfaldt
werden koénnen. Es kann also 256 verschieden helle Téne von Rot
genauso wie von Grun und Blau geben (und nattrlich Kombination
aus diesen Tonen — so erhdlt man dann 16 Millionen Farben).

Die mesten herkdmmlichen Tintenstrahldrucker kénnen aber
nur genau zwei Abstufungen ihrer Grundfarben je Bildpunkt
darstelen: , Tinteda* oder , Tintenicht da*!
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U

Abb. 15: Dithering einer Graustufe von 50%

Es mul? also ein Weg gefunden werden, damit eine Flache durch
mehrere einzelne Punkte einer bestimmten Helligkeit dargestellt
werden kann. Dabel soll wieder der Eindruck der Originalhelligkeit
entstehen. Diesen Vorgang nennt man Dithering (Abb. 15).

Man sieht hier, wie eine Flache von 50% Grau dargestellt wird durch
ein Raster, in dem nur jeder 2.Bildpunkt eingeférbt ist — dafur aber
zu 100 Prozent! Je grofRer der Abstand des Betrachters von der
Kopie, um so weniger stérend wirkt sich das Raster aus. Man kann
nun auch erkennen, dal3 es ein immer héherer Rechenaufwand wird,
wenn nicht ganze Flachen, sondern sogar feinste Strukturen durch
solch ein Punktmuster wiedergegeben werden sollen. Je detaillierter
eine Vorlage ist, um so qualitativ hochwertiger (aber auch
zeitaufwendiger) mul3 das Ditherverfahren sein.
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Farbraume

Wenn Sie mit COALA® eine Farbkopie erstellen, dann machen Sie
unbewuldt etwas sehr kompliziertes: Sie scannen ein Bild mit einem
Scanner ein und erhalten die Bilddaten dann zerlegt in die
Farbanteile Rot, Grin und Blau — kurz RGB. Diese
Zusammensetzung der Farben ist IThnen nicht unbekannt, denn jeder
herkommliche Fernseher arbeitet auch mit diesen Farben. Alle
herkdmmlichen Drucker bzw. Plotter arbeiten aber mit den
sogenannten Komplementarfarben, also Cyan, Magenta, Yellow
(kurz CMY). Oft wird noch Black (K) as Hilfsfarbe
hinzugenommen, weil zwar theoretisch das Mischen von Cyan,
Magenta und Gelb zu ,, Schwarz” fihren mifte — in der Praxis ergibt
sich aber eher ein dunkles Braun. Solch dunklen Farben wird darum
etwas Schwarz zugemischt, damit dieser Effekt kompensiert wird.

Der Begriff Farbraum klingt zunéchst recht abstrakt, aber jeder, der
schon einmal mit einem Tuschkasten gearbeitet hat weil3, dal3 man
viele Farben durch das Mischen weniger Farben — den Grundfarben —
erreichen kann.

Bei der Arbeit mit dem Computer sind die Grundfarben oft Rot, Blau
und Grin. Mit diesen drei Farben lassen sich nahezu ale anderen
Farben mischen. Die gesamte Menge aler auf diese Weise
darstellbaren Farben nennt man Far braum.

Man spricht deshalb von ,Raum”, weil man sich die Grundfarben
(hier Rot, Blau, Grin) auf die drei Achsen eines Koordinatensystems
aufgetragen denkt. Der so aufgespannte Bereich heildt ,, Farbraum®.

Da es sich aso um einen Raum handelt, kann jeder Farbraum auf
drei Komponenten zurtickgefiihrt werden. Also bilden auch die oben
genannten Farbkombinationen aus RGB einen Farbraum genau wie
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CMY. Mit diesen Farbrdumen werden Sie es bel der Arbeit mit
Farbkopiersystemen immer wieder zu tun haben.

N

255

0,0,0

255

255

G
Abb. 16: Der RGB - Farbraum

Die Grafik aus Abb. 16 zeigt den RGB — Raum, wie er von einem
idealen Scanner geliefert wird. Jede Komponente R,G, B kann Werte
von 0..255 annehmen — dies fuhrt uns wieder zu den besprochenen
16 Millionen Farben.

In Abbildung 16 sind diese beiden wichtigen Farbrdume
nebeneinander dargestellt. Man kann auf3erdem gut erkennen, warum
RGB und CMY Komplementarfarben sind: die jeweiligen
Komplementarfarben  befinden  sich immer auf den
gegenlberliegenden Eckpunkten des Farbraumes, d.h. die Farbe ohne
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Rot, aber mit 100% Grin und Blau, heif3t Cyan — Cyan und Rot sind
aso Komplementarfarben.

Wichtige Erkenntnis aus dem eben gesagten:

Gescannte Daten muissen von einem Farbraum in einen anderen
Farbraum Ubertragen werden —das kostet Rechenzeit.

R C

N M N G
255 55
Y B
0,00 0,00
>B >Y
255 255
G c M R

Abb. 17: RGB - Raum (links) und CMY Raum (rechts)

Leider kommt es noch wesentlich schlimmer. Bis jetzt sind wir von
idealen Scannern und Plottern ausgegangen. In der Praxis steht man
vor dem Problem, dal3 weder jeder Scanner alle Farben sehen kann
noch die Plotter alle Farben ausgeben kdnnen. In Wirklichkeit sind
die realen Farbrdume viel kleiner. Den echten Farbraum eines
Gerétes bezeichnet man a's Gamut (Abb. 18).

Dies bedeutet z.B. flr einen Scanner, dal3 gar nicht alle Farben
enes Dokumentes erfafdt werden. Farben, die nicht erfafit
werden, kdnnen aber auch nicht weiter ver ar beitet wer den!
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N

255

255

255

G

Abb. 18: Gamut eines RGB - Gerétes

Dasselbe gilt — wie konnte es auch anders sein — genauso fur
herkommliche Plotter, die auch enen Gamut haben und
dementsprechend gar nicht ale Farben darstellen kénnen.

Noch ein welteres Problem taucht im Zusammenhang mit den zur
Zeit weit verbreiteten Tintenstrahldruckern auf. Deren Tinten CMYK
sind immer unrein. Das bedeutet, dal3 z.B. die Tinte Magenta immer
einen gewissen Anteil Gelb enthdt. Auch Cyan enthélt sichtbare
Mengen von Magenta.

Esist damit sofort einsichtig, dal3d CMYK — Tintenstrahldrucker
z.B. die Farbe ,reines Cyan“ oder ,reines Magenta® gar nicht
drucken koénnen.
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Farbmanagement (CMS) und ICM

In den vorhergehenden Abschnitten wurden ale wesentlichen
Schritte vorgestellt, die in der Theorie zur Umwandlung eines
gescannten oder geladenen Dokuments in eine druckbare Datel
notwendig sind.

Ein ganz wesentlicher Aspekt ist bis jetzt jedoch unbeachtet
geblieben. Betrachtet man noch einma den Aufbau eines
Farbkopiersystems aus heutiger Sicht, dann erkennt man, dal3 Geréte
(Scanner, Plotter, Monitor) an diesem Prozef3 beteiligt sind, die
bestimmte elektrische und mechanische Eigenschaften haben. Die
schematische Ansicht elnes solchen Systems erkennt man in Abb. 19.

¢ )
(- !
/ : ( Scanner  >—» PC

{ } )

[ ,-'f‘l !
[* [
(= |
h )

Abb. 19:Farbkopiersystem - Schematisches Diagramm
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Die physikalischen Eigenschaften der Gerdate machen sich in vdllig
unterschiedlichem Farbverhalten bemerkbar. Die Farben, die ein
Betrachter (griines Auge) nach dem Scanvorgang auf einem Monitor
sieht, werden also von denen des Originals (braunes Auge)
abweichen. Wird das gescannte Bild auf einem Plotter ausgegeben,
so scheinen die Farben des Drucks wiederum anders (blaues Auge).

Um diese Effekte zu umgehen und fUr konstante Farben im Rahmen
der technischen Moglichkeiten der Geréte zu sorgen, setzt COALA®
ein sogenanntes Farbmanagementsystem (Colourmanagementsystem
—CMS) ein. Solch ein System hat die Aufgabe, wie eben beschrieben
fur eine relative Konstanz der Farben zu sorgen. Dabei wird
alerdings primar versucht, die Ahnlichkeit der Farben auf den
Ausgabegerdten zu erhalten. Ziel ist also nicht, die leuchtenden
Farben des Monitors auch im Druckbild zu erreichen — das geht
namlich auch gar nicht wegen der Unterschiede in den Farbmodellen
(RGB additiv, CMYK subtraktiv). Vielmehr wird versucht, das meist
etwas ,flauere® Druckbild auf dem Monitor wiederzugeben, damit
schon vor der Druckausgabe die Qualitat der Farben richtig bewertet
werden kann.

Damit eine solche mathematisch aufwendige Korrektur der Farben
betrieben werden kann, missen folglich die Farbeigenschaften der
beteiligten Gerédte bekannt sein — man spricht hier auch von Profilen.
Mit diesem Ansatz ergibt sich Abb. 20. Selbstverstandlich gibt es
beliebig viele Methoden, um die Farbeigenschaften eines Gerétes zu
beschreiben. Aus diesem Grund haben sich diverse namhafte Firmen
(z.B. Adobe, Kodak, Hewlett-Packard, Microsoft) zum ,, International
Color Consortium* (kurz ICC) zusammengeschlossen. Dieses
Gremium beschéftigt sich mit der Schaffung von Standards bet CMS.
Die Gerdteprofile heiRen deshalb ICC-Profile und sind auf
Macintosh-Systemen schon langer bekannt. Auf Windows -
Plattformen spricht man von ICM — Profilen. In den kommenden
Versionen von Windows werden diese Profile sogar vom
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Betriebssystem unterstiitzt. Aber schon jetzt sind diese Profile aus
alen groféen Farbapplikationen (z.B. Photoshop, Corel Draw) nicht
mehr wegzudenken.

Abb. 20: ICM — Farbmanagementsystem

Wie bereits erwahnt unterstiitzt auch COALA® ab der Version 2.0
diese ICM — Profile. Ebenso wichtig wie diese Entscheidung ist aber
auch die Wahl des Color Management Systems, welches die
Farbtransformationen unter Berlicksichtigung der Profile durchfihrt.
In COALA® 2.0 wurde dementsprechend die CMS-Engine von
Kodak eingebaut, da Kodak zum einen zu den Grindern des ICCs
gehort und zum anderen schon sehr lange in diesem Bereich tétig ist
(Ubrigens, sowohl Photoshop als auch Corel Draw) verwenden
ebenfalls die CM S von Kodak).
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Kapitel 3: COALA® in der Ubersicht

Das folgende Kapitel soll Ihnen einen kurzen Uberblick tber die
Bedienelemente von COALA® verschaffen. Zum einen vermittelt
diese Ubersicht einen ersten Eindruck vom Arbeiten mit COALA®,
zum anderen kénnen so einige Begrifflichkeiten erklart werden, auf
die an spéterer Stelle immer wieder Bezug genommen wird.
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Abb. 21: Das COALA® - Hauptfenster
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In Abb. 21 ist der Hauptbildschirm von COALA® dargestellt.
Waéhrend lhrer normalen Arbeit werden Sie diesen Bildschirm nicht
verlassen — er ist gewissermaen lhre Werkbank. Das COALA® —
Hauptfenster ist in sieben wesentliche Einheiten unterteilt.

Die Titelleiste (A) bildet den Kopf des Programms. Hier ist der
Name des Programms (, COALA") zu erkennen und der Name der
aktuellen Darstellung (, ScanView*, Abb. 22). Wenn das aktuelle
Dokument nicht ein gescanntes Bild sondern eine Grafikdatel ist,
dann erscheint deren vollstandiger Name ebenfalls in der Titelleiste
(inunserem Beispidl ist esdie Datei ,D:\COALA.JPG").

. Coala - D:\Coala.jpg - [Scan View]
Abb. 22: Die Titelleiste

Uber die Menuleiste (B) erreichen Sie diverse weitere
Einstellmoglichkeiten oder auch Werkzeuge. Alle diese Optionen
werden in den weiteren Kapiteln genauer erlautert.

Das Scanner - Panel (C) (im weiteren kurz ,Panel“) ist lhr
Hauptwerkzeug — aus diesem Grund ist es auch immer sichtbar. Uber
dieses Panel konnen Sie die Grof3e des zu scannenden Dokuments
einstellen genauso wie die Helligkeit, mit der gescannt werden soll.
Uber die Schaltknopfe dieses Panels steuern Sie Scan- oder
Kopiervorgange usw...

Im Plotterfenster (D) kdnnen Sie jederzeit ablesen welcher Drucker
gerade beschéftigt ist und wieviel er noch zu tun hat. AulRerdem
erreichen Sie von hier aus die Plottertreiberkonfiguration.

Der grofdte Bereich aber wird von der Zoomansicht (G), der
Ziehleiste fir den Zoombereich (E), der Statusleiste (F) und der
Ubersichtsdarstellung (H) eingenommen. In der Zoomansicht
konnen Sie eine Qualitatsprifung vornehmen, da hier jeder
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Bildpunkt des gescannten Bildes genau einem Bildpunkt auf dem
Monitor entspricht — Verfremdungseffekte durch Skalierungen
konnen aso nicht auftreten. Bei dieser Darstellung konnen im
Normalfall nur Teilbereiche des Dokuments dargestellt werden. Aus
diessm Grund gibt es die Ziehleiste (E). Mit ihrer Hilfe kann
horizontal durch den Zoombereich gefahren werden.

Im Ubersichtsbereich werden die Bilddaten so verkleinert, daR das
gesamte Dokument dargestellt werden kann und man jederzeit einen
Uberblick Ulber den Scanfortschritt hat.

Die Statudeiste gibt Informationen tUber das aktuelle Bild und den
gerade eingestel lten K opiermodus wieder.
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Kapitel 4 COALA® Grundeinstellungen

Bevor Sie mit der eigentlichen Arbeit beginnen, sollten Sie einige
grundsétzliche Einstellungen vornehmen. Alle diese Einstellungen
sind mit Standardwerten belegt, so dal3 Sie auch zunéchst zum
Kapitel Arbeiten mit COALA® verzweigen konnten. Dennoch
empfiehlt sich eine Beachtung dieses Kapitels, da Sie sonst
moglicherweise mit den Ergebnissen aus Ihrer Arbeit mit COALA®
unzufrieden sein konnten oder auch Fehler auftreten, die eigentlich
nur aufgrund falscher Einstellungen zu einem unerwarteten Ergebnis
fahren.

Die meisten Einstellungsmdglichkeiten erreichen Sie von der
Menileiste aus (sa Kapited Ubersicht). Lediglich die
Scannereinstellungen erreichen Sie Uber das Panel und die
Plottereinstellungen Uber das Plotterfenster.
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Allgemeine Einstellungen

Wenn Sie im Hauptmenl den Punkt Einstellungen wahlen erscheint
das Menti aus Abb. 23.

[AGEE WL Editor  Archiv
EASTCORY Modus
Einheit »
Autazave konfigurigren
Sprache »
Plotter
Calarmanagement

Abb. 23: Meni Einstellungen

Die einzelnen Eintrége werden in diesem Abschnitt besprochen.

Der FASTCOPY — Modus

Mit der Anwahl diese Menipunktes wird der FASTCOPY — Modus
an- und ausgeschaltet. FASTCOPY bedeutet, da3 beim Erstellen
einer Kopie mit COALA® das gescannte Bild NICHT vollstandig im
Speicher gehalten wird. Jede Scanzeile wird direkt nach ihrer
Verarbeitung fir die Druckaufbereitung wieder verworfen. Der
Vortell dieses Verfahrens liegt darin, dal3 auf diese Weise auch
Kopien von unbegrenzt langen Vorlagen erstellt werden konnen.
Auch auf Systemen mit wenige Speicher (256MB oder weniger)
werden Kopiervorgange wesentlich schneller ablaufen, da COALA®
nicht mehr die gesamten Bilddaten im Speicher halten mul3 und
dementsprechend weniger oft (oder gar nicht mehr) auf das Pagefile
zugegriffen werden mufl3. Nachteilig ist, da3 das kopierte Bild
nachtraglich weder gespeichert noch mit dem Editor bearbeitet
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werden kann. Zusammengefaldt gilt, dal’3 der FASTCOPY Modus nur
sinnvoll ist bel der Erstellung von Kopien. Besonders bel langen

Vorlagen und Systemen mit wenig Speicher bringt dieser Modus
Vortelle.

Einheit

Mit diesem Menl (Abb. 24) kénnen Sie jederzeit die Darstellungen
der Mal3e bestimmen (Metrisch oder Inch). Die jeweils aktive
Einstellung ist durch einen vorangestellten Punkt markiert.

Einztellungern [ a1l
EASTCOPY Modus
Einheit k
Autozave konfigurieren
Sprache r
Plotter
Colarmanagement

Abb. 24: Darstellung Metrisch oder Inch

Autosave konfigurieren

Mit dem MenlUpunkt Autosave konfigurieren erreichen Sie den
Dialog aus Abb. 25.
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Speicheroptionen

* Standardname [AUTOSAVE TIFE

 Automatischer Mame [PREFIE+COUNTER

Werzeichhis ID:'\CDaIa\.ﬁ.utosave

Prefix ICnaIa_
Zahler |1

Abbrechen | oK |

Abb. 25: Dialog Autosave konfigurieren

Eine der Fahigkeiten von COALA® ist das Abspeichern der Daten
schon wéahrend des Scannens. Dieser Vorgang heilét , Autosave”.
Damit Sie wahrend der Arbeit mit COALA® nicht standig
Dateinamen eingeben miissen, kdnnen Sie die Vergabe dieser Namen
Uber den Dialog aus Abb. 25 vorgeben.

Entscheiden Sie sich fur Standardname, dann wird die Bilddatei im
COALA® - Unterverzeichnis AutoSave unter dem Namen
AutoSave.TIF abgelegt. Dies hat aber auch zur Folge, dal3 bei einem
zweiten Scanvorgang die erste Datei Uberschrieben wird. Wenn Sie
mehrere  Dokumente nacheinander scannen wollen und diese
unterschiedliche Namen erhalten sollen (,Batchbetrieb”), dann
wéhlen Sie Automatischer Name. In diesem Fal werden die
Dateien in dem unter Verzeichnis angegebenen Pfad abgelegt. Der
Name der Datel wird zusammengesetzt aus Prafix (z.B. ,Doc “)
plus dem aktuellen Wert von Zahler. Dieser Za&hler wird von
COALA® nach jedem Scanvorgang automatisch um eins
heraufgezahlt.
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Sprache

COALA® wurde so entwickelt, daR ein leichtes Umschalten der
Sprache selbst wahrend das Betriebs moglich ist. Gehen Sie auf den
MenUpunkt Sprache. Es wird das Unterment aus Abb. 26 sichtbar.
Sie kénnen nun eine der freigeschalteten Sprachen auswahlen.

Englizch

® Deutsch
Eranzozizch
Miederlandizch
Italienizch
Spanisch
Japariech
[ERiresE

Abb. 26: Die Auswahl der Sorache

Plotter

Der nachste Punkt aus dem Menl Einstellungen lautet Plotter und
fuhrt zu dem Dialog aus Abb. 27. Sie kénnen hier das allgemeine
Verhaten der Plotter (oder besser: der RIPs) einstellen. Wenn ein
Dokument mehr as einmal auf die Papierrolle des Plotters pafdt
(,, Step & Repeat”), darf es dann auch mehrmals nebeneinander gelegt
werden (Benutze Step & Repeat) ? Wenn ja wie grol3 soll der
Abstand zwischen den einzelnen Kopien sein (Abstand Step &
Repeat). Eine andere Option kommt zum Tragen, wenn das zu
druckende Dokument breiter ist as die eingelegte Papierrolle. Soll
dann die Bildinformation abgeschnitten werden oder sollen mehrere
Bahnen gedruckt werden (Benutze Tiling) ? Wenn ja: wie grof3 soll
die Uberlappung der einzelnen Bahnen sein (Uberlappung Tiling) —
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Sie brauchen eine Uberlappung, um die Bahnen spéter montieren zu
konnen.

Allgemeine Plotterparameter

Benutze StepRepeat W

Abstand [StepRepeat) |5 mm

Benutze Tiing

Uberappung [Tiling) |5 mm
Abbrechen |

Abb. 27: Allgemeine Plottereinstellungen

Diese Werte stehen in engem Zusammenhang mit der Papierbreite
der einzelnen Plotter. Im weiteren Verlauf dieses Kapitels werden
auch diese Einstellméglichkeiten erklart.
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Grundeinstellungen Farbmanagement

Seit der Version 2.0 unterstiitzt COALA® den weltweiten Standard
fur Farbmanagementsysteme ICM. Dementsprechend werden Profile
fir jedes an dem Kopierprozel3 beteiligte Gerdt benttigt (s.a
» Technische Grundlagen). In den Grundeinstellungen des CMS
werden das Scannerprofil, das Monitorprofil und das Standardprofil
fur das Laden von Dateien festgelegt. Der entsprechende Dialog ist
in Abb. 28 dargestellt.

Konfiguriere CM5

—Scannerprofi

D CoalahCh S5 Ch MecB01 O.icry

FSCB010
PlanCom Datensysteme GmbH, Germany
Contex FSCB0M

r—Standard "D atei-Laden Profi

|D: WCoalahCh 54 Chhargb.icm |

KODAE Srgb
KOD &K
Srgb

I Immer nach Profil fragen

r—tomitar Profit

ID:\Coala\EMS\IEM\p22mon.icm |

Generic P22 1.8 Gamma Monitor
Generic P22
1.8 Gamma Monitor

Apbrechen | 0K

Abb. 28: CMS - Konfiguration
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Fir jedes der genannten Gerdte wird der Dateiname des Profils
dargestellt und daneben jeweils ein Button zur Auswahl eines neuen
Profils. Darunter wird eine detailliertere Information zu dem Profil
angezeigt; diese ist der jeweiligen Datei entnommen. Klickt man auf
einen der Datelauswahlbuttons, dann 6ffnet sich ein Dialog wie in
Abb. 29.

Lade ICM-Profil

= D «| [ct35400icm
[== Coala ngggw MC.icm
c W+
= CMS fscEDgﬂ.icm
I | oo
() HP105x | Fc801 L icm
£ HP2500
£ HP7S0C
£ IP4000
£ Monitor
£ Movajetd LI
| = d: [stipe_p] =]

ICM Profiles (iem) 7]

Isrgb.icm
KODAK Sigb

KODAK,
Srgb

Abbrechen | Ok |

Abb. 29: Auswahl eines ICM-Profils

Die Auswahl des Scanner- und Monitorprofils sollte normalerweise
keine Probleme bereiten. Lediglich das ,, Datel-Laden”-Profil bedarf
moglicherweise einiger Erlauterungen. Wenn man ein gescanntes
Bild laden mochte, so ist selbstverstandlich das Profil des
entsprechenden Scanners auszuwédhlen. Wenn alerdings eine
Zeichnung geladen werden soll, die z.B. mit CorelDraw erstellt
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wurde, dann ist normalerweise das sRGB (Standard-RGB) Profil
vorzuziehen, denn es handelt sich hier um ein Profil fir nicht-
gerétespezifische Dokumente. Wenn Sie bei jedem Laden einer Datei
das Profil neu bestimmen mochten (well Sie z.B. Dateien
verschiedenster Quellen bearbeiten mdchten), dann markieren Sie
das Feld ,, Immer nach Profil fragen*. Wenn alerdings immer Bilder

derselben Quelle geladen werden, kann das Feld auch nicht-markiert
bleiben.
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Plotter hinzufigen/entfernen

Selbstverstandlich kénnen Sie jederzeit neue Plotter hinzuftigen (falls
Sie neue Gerdte hinzubekommen) oder entfernen, fals Sie z.B. ein
Gerdt austauschen mochten. Uber das Menii Plotter (Abb. 30)
konnen Sie lhr COALA® - System entsprechend einstellen.

=l RIF Info

Flotter hinzufligen
Platter entfernen

Abb. 30: Plotter hinzufligen / entfernen

Wenn Sie dann in COALA® Plotter hinzufiigen anwahlen, erscheint
der Dialog aus Abb. 31.

Plotter hinzufugen

Plotter Typ  |{nlas
“Werbindung todus Flottername
i+ Windows INova\et PROE0D: 'l
cem e 5]
cwere s =
falll R ESIE |
copre [P =
£ 5ca —
©IPHE —
Abbrechenl Ok |

Abb. 31: Plotter hinzufligen

Zundchst mussen Sie sich fur einen Plottertypen entscheiden.
Beachten Sie bitte, dal3 Sie nur einen Typen auswahlen, der auch von
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Ilhrem Keyfile (siehe Kapitel Installation) unterstitzt wird. Abhéngig
von dieser Auswahl missen Sie weitere Angaben bzgl. der
Verbindung zum Plotter machen.

Im Fall von SCSI — Plottern (wie Xerox Xpress oder PP5000) oder
Plottern, die direkt Uber WinSock angesprochen werden (z.B.
IP4000) missen Sie lediglich noch einen eindeutigen Namen
angeben.

In den meisten anderen Féllen kénnen Sie entscheiden, ob COALA®
Uber einen installierten Windowstreiber mit dem Plotter
kommunizieren soll oder ob die eingebaute Unterstiitzung fur den
Parallelport benutzt werden soll.

Wenn Sie sich fur den Weg des Windowstreibers entschieden haben,
mussen Sie enen der installierten Windowsplotter aus der
Auswahlbox  wahlen. Stellen Sie aber sicher, dal3 die hier
eingestellte Verbindungsart nicht der Parallelport ist, da WindowsNT
von sich aus nicht die ECP — Féahigkeiten (nach IEEE 1284)
unterstitzt und Sie somit  mdglicherweise  langsame
Geschwindigkeiten in Kauf nehmen muissen. Far
Netzwerkverbindungen (z.B. JetDirect bel HP — Plottern) ist diese
Verbindungsart zu empfehlen.

Wenn Sie aber den Plotter Uber den Parallelport ansprechen wollen
empfehlen wir dringend, die in COALA® seit der Version 2.0
eingebaute Unterstitzung fur Parallelports zu waéhlen, da dies
signifikante Geschwindigkeitsvorteile mit sich bringt.

Wenn Sie einen Plotter entfernen moéchten, dann wéhlen Sie im
Menu Plotter den Unterpunkt Plotter entfernen. Es erscheint der
Dialog aus Abb. 32:
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Plotter entfernen
Zu entfernender Plotter

* 2500 =]
HP 2500
Hpress

Abb. 32: Plotter entfernen

Waéhlen Sie hier den Namen des Druckers aus, den Sie mit COALA®
nicht weiter benutzen mochten. Der Drucker wird damnn aus der
COALA® - Ligte.
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RIP — Einstellungen

Ein RIP (,Raster Image Processor) bereitet Daten fir den
Druckvorgang auf. Welche Vorgange dafir im einzelnen notwendig
sind, wurde im Kapitel Uber die Grundlagen des digitalen
Farbkopierens besprochen. Die im folgenden besprochenen
Einstellungen sind besonders wichtig, denn sie bestimmen
wesentlich die Qualitédt der Farbgenaui gkeit.

COALA® ist so organisiert, da mehrere Plotter von einem RIP
bedient werden kdnnen (der ganze Rechenaufwand des RIPs kommt
also allen dem RIP angeschlossenen Plottern zugute). Unter dem
MenUpunkt Plotter hinzufligen haben Sie mit der Auswahl des
Plottertyps entschieden, welchem RIP ein Plotter zugeordnet wird.

Wichtig ist nun, da3 Sie dem RIP sagen, welches Papier in den
Plottern eingelegt ist, die durch das RIP bedient werden. Nur wenn
diese Einstellung korrekt ist, kdnnen Sie ein hohes Qualitatsniveau
der Farbtreue erwarten. Wahlen Sie aso den MenUpunkt
Farbmanagement—RIP Einstellungen aus und entscheiden sich
dann fir einen bestimmten RIP - Typen (s.Abb. 32).
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Farbrmanagement
Erzeuge Scanner |Ch-Praofil I
BIF Einztellungen HFP ¥50C
- HezZ=m0

HF 3000
MHovajet 4
Movajet GO
Mowajet GO0
PP 5000
Selex 950
Genenc RTL
Hprezs
1P-4000
HF 105
P 9000
B 7000
M owajet 00
HF 5000

Abb. 33: Konfiguration der einzelnen RIPs

Es erscheint der Dialog aus Abb. 34 (der Dialog sieht fur adle RIP —
Typen gleich aus und wird hier am Beispiel des HP750C erlautert).
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Einstellungen fur RIP HP750C |

—Prafil fiir 300 dpi

D% CoalatCh S\ CMAYHPFR0Chp B0 czm.icm

HP750C: Coala System Media ﬁ

FlanCom Datensyzteme GmbH, Germarny
HF Designjet 750C

Ahbbrechen | k.

Abb. 34: EinstellImdglichkeiten eines RIPs

Fir jede von dem Drucker unterstiitzte Auflésung (im Fall des
HP750C gibt es nur die 300 DPI) mul3 ein entsprechendes ICM -
Profil ausgewahlt werden, da sich mit der Dichte der Bildpunkte
auch das Farbverhalten des Plotters andert. Um das Profil
auszuwahlen klicken Sie den Button neben dem Dateinamen und der
Dialog aus Abb. 29 wird getffnet. Nach der Auswahl wird der
Dialog geschlossen und die detaillierte Profilbeschreibung wird
dargestellt.

Wenn Sie den Button mit dem Regenbogenkreis klicken, gelangen
Sie zum , Farbrad (ColorWhedl)" — hier kdnnen Sie Korrekturen an
den Druckfarben vornehmen, und zwar sowohl generell Uber alle
Farben als auch ganz speziell fir nur sehr kleine Bereiche des
Druckerfarbraums. Diese Einstellméglichkeiten machen COALA® zu
einem herausragenden Produkt in der Farbkopierszene. Eine genaue
Beschreibung des Farbrades finden Sie in dem entsprechenden
Kapitel. Beachten Sie bitte auch, dal3 der Button mit dem
Regenbogenkreis nur freigeschaltet ist, wenn Sie zuvor ein Bild
geladen bzw. gescannt haben.
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Es mul3 zwingend immer ein ICM - Profil ausgewahlt sein, da
COALA® sonst keine K opie erstellen kann.

Wenn Sie kein Profil ausgewahlt haben, werden Sie beim Kopieren
bzw. Drucken eine Fehlermeldung erhalten.
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Papierbreite der Plotter

Fir COALA® ist es wichtig, dal? Sie bei den Plottern, die Sie mit
COALA® nutzen wollen, immer die richtige Breite des maximal zu
bedruckenden Bereichs einstellen. Einige Plotter geben diese Werte
selber an COALA® zuriick, die meisten aber konnen das nicht und
deshalb muf3 die Papierbreite von Ihnen korrekt eingestellt werden.

In Plotterfenster (s.a. Kapitel Ubersicht) finden Sie fiir jeden Plotter
eine Schaltflache Option. Uber diesen Button erreichen Sie die
erweiterten Einstellungen des jeweiligen Gerétes. Jeder Plotter, der
die Breite seines bedruckbaren Bereiches nicht zurtickliefert, hat eine
Einstellmoglichkeit wie in Abb. 35. Wenn Sie diese Grof3e nicht
richtig einstellen, dann konnen Fehler bei Step & Repeat
(Mehrfachnutzen) und Tiling (Drucken in Bahnen) entstehen, da
COALA® keine korrekte Basis zur Berechnung der Breite der
einzelnen Kopien hat.

HP2500

) )

| Systempiot 301 | Systemplot E10dpi |

oK |

Abb. 35: Einstellen des Plotbereichs eines Plotters
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K apitel 5: Arbeiten mit COALA®

In diesem Kapitel sollen genau die Schritte erlautert werden, die Sie
bei der taglichen Arbeit mit COALA® immer wieder durchlaufen
werden. Die meisten Funktionen sind durch die einfach gehaltene
Programmgestaltung leicht zu finden und oft auch selbsterklarend.
Nutzen Sie dieses Kapitel also einfach alseine Art ,,roter Faden®.
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Das Panel

Das Panel ist sozusagen Ihre Kommandozentrale. In Abb. 36 ist das
Panel dargestellt. Es gibt zwei Darstellungsmoglichkeiten fur das
Panel. Zum einen gibt es den Tech - Mode (rechts), der lhnen
Zugriff auf alle wichtigen Parameter des Scanners gestattet. Weniger
erfahrene Benutzer verwenden auch den Kopierer - Mode (links). Er
bietet weniger Einstellmoglichkeiten, reicht aber fir die normae
Arbeit mit COALA® vollkommen aus.

A. Umschalten des Panel - Modus

Zwischen den beiden Darstellungsarten des Panels schalten Sie mit
dem Doppelpfeilschalter (A) oben im Panel neben der Anzeige des
Panel - Modus um.

B. Die Dokumentengrolde

In dem mit (B) bezeichneten Kasten stellen Sie den Bereich der
Vorlage ein, den der Scanner erfassen soll. X-Y bzw. X0 und YO
geben den sog. Offset an — dal3 ist der Bereich, der nicht gescannt
werden soll. Ein Wert von 100mm fur X0 bedeutet z.B., dald der
Scanner die ersten 100mm der Vorlage nicht einscannt, sondern
lediglich transportiert. Im Kopierer - Modus sind diese Werte nicht
einstellbar, sie werden lediglich angezeigt. Normalerweise sind sie
auf null gesetzt — lediglich der PreScan (wird an spéterer Stelle
erlautert) stellt diese Werte gof. ein.

Mit den Feldern Lénge und Breite stellen Sie den tatsachlich zu
scannenden Bereich ein. Im Kopierer — Modus haben Sie zur
Einstellung dieser Werte noch neun zusétzliche Schalter (A0..A4) fir
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DIN — formatige Vorlagen; wenn Sie diese anklicken, werden die
Felder fur Lange und Breite automatisch auf die entsprechenden
Werte gesetzt.

CT 380 GX CT 380 GX

K.opierer Tech |3 ' ’ |
XY _ o \b Breite w0 *
o i) Template
583 mm IS‘I T #O

B (M=t Lénge YD
L:I'_-:"I 834 mm IU mm ' }
| @

R4(| [R2]] [p=] [P+ C o W m Teraqllate | /@
......................... : Geschwindigkeit |1 = '
[ N /@\. }

‘ i D Hellokeit[25 | e

Template
#2
Helligkeit 25
Gamma 1,80 GammaILBU j

Auflozung .. '

> =

_ |Schwarz  Wweit | ' }

&
PreScan P‘ /® PreScan | Terﬂate
Scan | Scan |
Kopieren | Kopieren | ' ’
Drucken | Drucken | *
Template

Zuruck | Zuruck | #5

%—*@\M Bereit ! ’

Optionen | Optionen | Template
| Parallel speichem ’_’@\' | Parallel speichern HE

{4

| —

Abb. 36: Das Panel (links Kopierer - Modus, rechts Tech - Modus)
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C. Scannereinstellungen

Die Paameter aus dem Bereich (C) snd erweiterte
Scannereinstellungen und dementsprechend nur im Tech — Modus
verfigbar. Diese  Einstellmoglichkeiten  kénnen je nach
Scannermodell  variieren. Allen Scannern gemeinsam ist die
Einstellung der Scanauflésung. Bitte beachten Sie, dald hohe
Auflésungen zwar immer bessere Ergebnisse erzidlen (vom
technischen Standpunkt aus gesehen) — durch die teilweise
erhebliche groRere Datenmenge, die COALA® verarbeiten muR,
stellt sich aber bel vielen einfachen Vorlagen (z.B. CAD — Planen)
die Frage, ob nicht eine niedrigere Auflésung ausreicht (s.a. Kapitel
Grundlagen). Bitte beachten Sie auch, dal3 nur das linke Eingabefeld
die benutzte Auflésung darstellt (Sie konnen hier auch selber Werte
eintragen). Die Auswahlbox rechts daneben bietet |hnen nur einen
schnellen Zugriff auf die gangigsten Werte. Wenn Sie hier eine
Auswahl treffen, dann wird diese in das linke Feld Ubertragen.

In unserem speziellen Beispiel ist das Panel fir einen Colortrac —
Scanner dargestellt. Fir diese Modelle gibt es den zusétzlichen
Parameter Geschwindigkeit, der dem der Colortrac — Software
nachempfunden ist. Grol3ere Werte sorgen fur einen langsameren
Scanvorgang — dafiir hélt der Scanner aber auch nicht mehr so oft an.
Dies ist besonders bei hohen Auflésungen interessant, da COALA®
die Daten dann nicht mehr so schnell verarbeiten kann, wie der
Scanner sie liefert. Oftmals kann durch ein Heraufsetzen dieses
Wertes (und damit ein Herabsetzen der Scangeschwindigkeit) die
komplette Kopierzeit von COALA® deutlich verringert werden.
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D. Farbeigenschaften

Mit den Schiebereglern aus dem Bereich (D) kdnnen Sie die
Helligkeit und den Gammawert (s.a. Kapitel Grundlagen) einstellen,
mit der die Vorlage gescannt werden soll. Diese Werte kdnnen Sie
nur Uber die Schieberegler einstellen — die Anzeigefelder sind fir
Eingaben nicht freigegeben. Ubrigens: die Schieberegler konnen Sie
nicht nur mit der Maus bedienen, sondern auch mit den Tasten Pfell
rechts und Pfeil links. Im Kopierer - Modus kdnnen Sie diese
Eigenschaften nicht einzeln einstellen. Dieser Regler ist dem
Kontrastregler eines normalen Fotokopierers nachempfunden und
regelt Helligkeit und Gamma immer gemeinsam.

Im Tech — Modus finden Sie auch eine Darstellung der
Gammakurve. Wenn Sie auf diese Darstellung klicken, 6ffnet sich
der Dialog aus Abb. 37.

Gamma Einstellungen

Schwarzpunkt ‘j|15 ﬂ
“weiBpunkt j|255 ]

Helligksit j|25 ] = ~]

e
Gamma _—II1,SD _+|

IF‘icked Color: R=E9, G=52, B=E7

Als BRef AlsWhRef

Abbrechen ||}

Abb. 37: Erweiterte Gammaeinstellungen

Sie koénnen auch hier lhre Einstellungen fur Helligkeit, Gamma,
Schwarz- und Weil3punkt vornehmen. Wenn Sie den Schwarz- oder
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Weil3punkt aus einer aktuellen Vorlage ermitteln wollen, dann
klicken Sie einfach in die Voransicht rechts. Der aktuelle RGB —
Wert wird dann angezeigt und kann Uber die Buttons , Als BRef*"
bzw. ,Als WRef“ Ubernommen werden. Vollig neu ist das
Konfigurieren der Gamma — Kurve als S-Kurve. Klicken Sie dazu
wie in der Abbildung zu erkennen auf den Button mit dem ,S*. Sie
konnen nun die Tangente an den Endpunkten der Gammakurve
bewegen, in dem Sie den kleinen Kreis am Ende der Tangente mit
der Maus bewegen. So sind Kurvenformen einstellbar, die fur
bestimmte Anwendungsfélle deutlich bessere Ergebnisse bringen
konnen.

Unter der Darstellung der Gammakurve finden Sie zwel
Schaltflachen fir den Schwarz — und den Weil3punkt (s.a. Kapitel
Grundlagen). Haben Sie hier Werte abweichend von ,Ganz
Schwarz (R,G,B : 0,0,0) oder ,Ganz Weil3 (R,G,B : 255,255,255)
eingetragen, dann ist die entsprechende Schaltflache schwarz. bzw.
weil3 eingefarbt (ansonsten grau). Klicken Sie auf eine dieser
Buttons, dann 6ffnet sich der Dialog aus Abb. 38, mit dessen Hilfe
Sie komfortabel den Schwarz — und Weil3punkt aus den Bilddaten
des aktuellen Dokuments bestimmen kdnnen.

Sie kénnen den Schwarz — bzw. Weil3punkt hier direkt eingeben.
Wenn Sie aber mit dem Mauszeiger Uber das Bild fahren, werden
Ihnen fir die verschiedenen Bildpunkte die RGB — Werte angezeigt.
Klicken Sie mit der linken Maustaste, dann werden diese Werte fir
den Schwarzpunkt Gbernommen. Ein Klick mit der rechten Taste
trégt diese Werte beim Well3punkt ein. In der Praxis haben sich
Werte um (15,15,15) fur den Schwarzpunkt und (245,245,245) fir
den Weil3punkt bewahrt.
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Schwarz- und WeiBpunkt

4]

=

F O
Schwarzpukt (RGE) [B6 [8 |68 welbpurnkiRGBI[255 | [25 [

Reset | Linker Mausbutton fir Schwarzpunkt, rechter i 'weibpunkt Abb[echenl oK |

Abb. 38: Einstellen von Schwarz- und Wei3punkt
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E. Die Schaltflachen

Im Kasten (E) finden Sie die Buttons, mit denen Sie COALA®
hauptséchlich steuern.

e PreScan

Der PreScan ist fur Sie ein Hilfsmittel, damit Sie schnell zu
optimalen Einstellungen fir eine bestimmte V orlage kommen .

R EEEEEEEE——_—_—_—
i

0 FERL O T
Bete[5  nm HohelT
-—

I~ Speren

Schwerzpurkl | =[4 +]
Berech
Weibpunikt jzsa ﬂ e
Helidet| =[5 <]

<

Abbrechen oK

5000 ¢ 3767 [Piee] | 100[DP] | 1270 % 957 [MM] [

Abb. 39: Der PreScan - Dialog
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Wenn Sie diese Schaltflache anklicken, macht der Scanner einen
schnellen Ubersichtsscan in voller Scannerbreite und transportiert
dann sofort das Dokument zurtick. Schon wahrend dieses Vorgangs
wird der Dialog aus Abb. 39 gedffnet.

Auf der linken Seite erkennen Sie die gescannte Vorlage. Schon
beim Offnen des Dialogs ermittelt COALA® Lage und GroRe der
Vorlage automatisch (diesen Vorgang konnen Sie auch jederzeit
mit dem Button AutoGr 63e wiederholen). Beachten Sie bitte, dal3
Schmutz auf der Glasplatte des Scanners diese Messung stark
verfaschen kann. Den Bereich, der nicht gescannt werden soll, stellt
COALA® grau schraffiert dar.

Wenn Sie den Bereich, der nicht gescannt werden soll, verandern
mochten, ziehen Sie einfach die gestrichelten Rander mittels der
seitlichen Schieberegler an die richtigen Positionen. Klicken Sie auf
einen der Buttons fur Format — Schablonen, dann erhalten Sie einen
entsprechend grof3en Rahmen (z.B. DIN AOQ), den Sie Uber das
gescannte Dokument legen und so den neuen Scanbereich festlegen
konnen.

Wenn Sie Uber der Voransicht des Bildes die rechte Maustaste
betétigen, schalten Sie um zwischen der Ansicht , Ubersicht* und
»Detail”. Die Detailansicht ist in Abb. 40 dargestellt.
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Tweelbidke- /Ost

Schwarpunkt | =[[24_+|
Berechy
weitpurkt | =[5 +| ereenen
Heligkeit | =[[25 |
~

Garma| =[[150 &

Sy

[

Abbrechen oK

5000 % 3767 [Pixel] | 100 [DPI] | 1270 % 957 [MM] [

Abb. 40: Detailansicht im PreScan

In dieser Darstellung féllt die prazise Einstellung des Rahmens
wesentlich leichter.

Unter Farbeigenschaften kénnen Sie den Gammawert verandern
und direkt am Bildschirm die Veranderungen begutachten. Genau
wie im Panel bereits beschrieben koénnen Sie hier komplexe
Einstellungen fur die Gammakurve vornehmen.

Zusatzlich kénnen Sie an dieser Stelle auch den Schwarz- und
Weil3punkt far den Scanner einstellen, um die Bildqualitdt zu
verbessern. Beim Offnen des Dialoges berechnet COALA® die
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optimalen Werte fur die aktuelle Vorlage automatisch (mehr zu
diesem Themafinden Sieim Kapitel Grundlagen).

e Scan

Wenn Sie die Schatflache Scan betdtigen, dann wird der
Scanvorgang durchgefiihrt. Vorher werden die eingestellten Werte an
den Scanner Ubertragen. Wahrend des Scanvorganges wird der
Bildschirm standig aktualisiert, so dal’ Sie jederzeit den Fortschritt
beobachten kénnen.

n i

Abb. 41: Scan abbrechen

Wahrend des Scannens ist das Fenster aus Abb. 41 zu sehen. Wenn
Sie den Scan vorzeitig beenden mdchten, klicken Sie den Button
Scan abbrechen.

e Kopieren
Mit der Schaltflache Kopieren kénnen Sie einen Kopiervorgang
ausl6sen. Es erscheint zunéachst der Dialog aus Abb. 42:
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Gualitat Dokument Farbmode Spiegeln Skalierung Scharfe Aichiv

RIP HP750C [200 dpi =l [rrote =] [icM Colr =] r Joom J T r

HP750C  Kopien | =0 ]

RIP HP2500 B0 dpi =] [Phow = [ic Color i [l (R T r
HP2500  Kopien | =0 ]

RIF IP-4000 36000 1Pass | [Photo ¥l [ICM Color [~ Jioooo _| 0 n
1P-4000  Kopien | — [0 ]

asbrechen | [0

Abb. 42: Der Copy — Dialog

Stellen Sie hier zunéchst alle fir den Kopiervorgang wichtigen
Parameter ein. Diese sind bis auf die Anzahl der Kopien an das
jeweilige RIP gebunden — in unserem Beispiel sind drei RIP- Arten
zu erkennen, namlich fir einen HP750C, einen HP2500 und eine
Seiko IP-4000. Die meisten der RIPs konnen mehrere Plotter
ansteuern. Stellen Sie aso fur die Plotter lediglich die Anzahl der
Kopien ein — fir Plotter, die gerade beschéftigt sind, ist dieses Feld
gesperrt. Im Normalfall konnen Sie jetzt schon mit OK den
Kopiervorgang starten.

Mochten Sie die Eigenschaften der Kopie Uber die RIPs
beeinflussen, dann stehen Ihnen folgende M dglichkeiten offen:

e Qualitat: Wenn das Plottermodell des entsprechenden RIPs
mehrere Qualitdtsmodi unterstiitzt, dann kdnnen Sie
hier eine Auswahl treffen.

e Dokument: Hier geben Sie an, ob die Vorlage eher fotografisch
oder kartographischer Natur ist. Das CMS verandert
daraufhin sein Verhaten gerade in
Schattenberei chen.
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e Farbmode:

COALA® bietet Ihnen neben der Moglichkeit einer
echten Farbkopie auch die Option auf eine
Graubildkopie, bei der Sie sogar in gewissem
Umfang einen Hintergrund unterdriicken kénnen. Die
Farbmodi sind in Abb. 43 dargestellt.

Gray ChvK 90%
Gray ChYK 80%
Gray ChYK FO%
Gray ChYK B0%
Gray ChvK 50%
Gray K 100%
Gray K 90
Gray K. 807
Gray k. 70%
Gray K. BOZ
Gray K B0

Abb. 43: Farbmodi beim Kopieren

Color ist der Standard. Hier wird eine echte
Farbkopie erzeugt.

Gray CMYK x%. Das gescannte Bild wird in ein
Grauwertbild umgerechnet und mit den Druckfarben
CMYK geplottet. Dieser Druckmodus eignet sich
vor allem fur Schwarz — Weil3 — Fotos mit Farbstich.
Aullerdem werden alle Farbttne, die eine Helligkeit
groRer als x haben dabel unterdriickt — so kann ein
heller  stérender  Hintergrund  weitestgehend
unterdriickt werden. Dies ist besonders nitzlich bel
alten Lichtpausvorlagen.

Gray K x%. Das gescannte Bild wird auch hier
wieder in ein Grauwertbild umgerechnet. Allerdings
wird das Bild jetzt nur noch mit der Druckfarbe
Schwarz ausgegeben. Auf diesem Weg kdnnen Sie
bei Schwarz — Wel3 — Vorlagen Tinte sparen.
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e Spiegeln

e Skalierung

e Scharfe

e Archiv

e Drucken

Allerdings gehen bel diesem Druckmodus feinere
Details in den dunklen Bereichen verloren.

Stellen Sie hier ein, ob die Vorlage gespiegelt
ausgegeben werden soll.

Geben Sie hier en, ob die Vorlage normal,
vergrofdert oder verkleinert ausgegeben werden soll.
Ein Wert von 100% entspricht der Originalgrofie,
50% bedeuten eine Halbierung der Seitenldngen
(adlso eine Reduzierung der Flache auf ein Viertel)
und 200% entsprechen demnach einer Verdopplung
der Kantenléngen bzw. einer Vervierfachung der
Flache. Bitte beachten Sie, dal’3 dieser Vorgang
natirlich auch Rechenzeit bendtigt! Wenn Sie auf
eine bestimmte Blattgrofde skalieren mochten (z.B.
auf AQ), dann klicken Sie auf den Button neben dem
Skalierfaktor. Es erscheint dann ein Dialog, mit
dessen Hilfe Sie den Skalierfaktor viel komfortabler
bestimmen kdnnen.

COALA® ha die Fahigkeit, Vorlagen mit feinen
Strukturen wahrend des Kopiervorgangs zu scharfen.
Gerade kartografisches Materia kann so noch einmal
deutlich verbessert werden. Auch diese Berechnung
kostet selbstverstandlich Rechenzeit.

Wenn dieses Feld angekreuzt ist, wird nach dem
Kopiervorgang die Druckdatel archiviert, so dal3 Sie
diesen Druck zu einem spéteren Zeitpunkt beliebig
oft wiederholen kénnen. Wie das geht, erfahren Sie
an spéterer Stelle in diesem Kapitel.

Wenn Sie mit COALA® nicht eine Vorlage eingescannt, sondern
eine Datei geladen haben und diese ausdrucken méchten, dann
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klicken Sie bitte den Button Drucken an. Es erscheint wieder der
Dialog aus

Abb. 42. Zur weiteren Vorgehensweise lesen Sie bitte den Abschnitt
Kopieren.

e Zuruck

Mit Betétigen dieses Buttons kdnnen Sie ein im Scanner liegendes
Dokument an den Anfang zuriickfahren.

Bitte beachten Sie, dal? Sie eine neue Vorlage mit PreScan, Scan oder
Copy nicht einlesen kdnnen, wahrend das aktuelle Dokumenmt noch
von einem oder mehreren RIPs verarbeitet wird. Dieser Zustand ist in
Abb. 44 zu erkennen.

Pre5Scan

Kopieren

Drucken |
Zuruck |

Abb. 44: RIPs laufen, darum kann nicht gescannt werden

F. Die Scannereigenschaften

Unter (F) finden Sie zum einen die Statusanzeige des Scanners. Der
Text gibt eine Rickmeldung tber den aktuellen Zustand des Gerétes.
Die Hintergrundfarbe unterstiitzt dies — im normalen Betriebszustand
ist sie grin. Wenn der Scanner beschéftigt ist, dann erscheint sie gelb
und sollte gar ein Fehler aufgetreten sein, dann wechselt die Farbe zu
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rot. Mit der Schaltflache Optionen erreichen Sie die Einstellungen
des Scannertreibers aus dem Kapitel Treibereinstellungen.

G. AutoSave

Wenn Sie dieses Feld markieren, dann speichert COALA® die
gescannten Daten sofort auf der Festplatte ab. Der Name der Datei
wird durch die Einstellungen im Dialog AutoSave aus dem Kapitel
Grundeinstellungen bestimmt. Bitte beachten Sie, dal3 in diesem
Fall die Datel unkomprimiert abgespeichert wird und so ggf. viel
freler Festplattenplatz bendtigt wird.

H. Templates

Im Tech — Modus sehen Sie im rechten Teil des Panels sieben sog.
Templates (Schablonen). Wenn Sie einen dieser Buttons anklicken,
dann werden bestimmte Eigenschaften von COALA® (z.B. Gamma
und Helligkeit) mit den Werten dieses Templates belegt. Sie kénnen
sich so vorlagenabhangige oder kundenspezifische Templates
erstellen, damit Sie dann durch einen Klick auf dieses Template
gleich ale wichtigen Einstellungen vorgenommen haben. Die
Konfiguration eines Templates erfolgt Uber den Dialog aus Abb. 45,
den Sie jeweils Uber die Pfeiltaste rechts neben dem Template
erreichen.

In dem Bereich Aussehen konnen Sie die Darstellung des Template
im Panel festlegen. In der Auswahlbox Symbol werden alle .BMP —
Datelen aufgelistet, die im Unterverzeichnis ,Bitmaps® gefunden
werden. Dieses Bitmap wird auf dem Button des Templates
dargestellt. FUr die Bitmaps, die auf dem Button dargestellt werden

04. Méarz 2001 Copyright © 1997-2001 PlanCom Datensysteme GmbH, Germany



K apitel 5: Arbeiten mit COALA® Seite 68

sollen, empfehlen wir eine Grofl3e von 32x32 Pixeln und 256 Farben.
Die beiden Eintrage darunter geben die Beschriftung des Buttons an.

Schablonen konfigurieren

Symbol IeHClam_bmp vl Schwarzpunkt ;"30 ll
Zeile #1 ITempIate Weibpunkt m L Lt
Zeile #2 IttD —
Helligkeit | == & =
H I
Yoransicht
L

) [ s |

@&

Template Gamma |j|1,94 ﬂ

#0

Abbrechen | [

Abb. 45: Konfiguration der Templates
Zwei wesentliche Farbeigenschaften sind an ein Template gebunden:

e Gammawert
¢ Helligkeitswert

Die Auswirkung bzw. Einstellung dieser Werte wurde bzw. wird an
anderer Stelle in diesem Handbuch erlautert.
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Erzeugen eines |CM — Scannerprofils

Wie schon im Kapitel ,Grundeinstellungen® erwdhnt wurde,
bedeutet das Arbeiten mit COALA® ab der Version 2.0 auch das
Arbeiten mit ICM — Profilen. COALA® wird schon mit einem Satz
von ICM — Profilen ausgeliefert (auch fir jeden unterstiitzten
Scannertypen). Wenn Sie dennoch ein Profil fur Ihren Scanner direkt
vor Ort erstellen méchten, ermdglicht lhnen COALA® dies in der
nachfol gend beschriebenen Form.

Reinigen Sie zundchst das Glas des Scanners von Schmutz und
Staub. Stellen Sie dann Helligkeit, Gamma und Auflésung
entsprechend ein. Da diese Werte vom Scanner abhéngig sind, gibt
es keine , richtigen” Einstellungen. Dennoch kdnnen an dieser Stelle
zumindest Richtwerte angegeben werden. Fur alle Scannermodelle
sind Helligkeit 25 und Gamma 1.8 plausible Werte. Da die Geréte
produktionsbedingt Schwankungen aufweisen, gibt es die
allgemeingultigen optimalen Werte hier nicht. Wichtig ist, da3 Sie
moglichst viele Stufen des Graubalkens des mitgelieferten 1T8 —
unterscheiden konnen.

Scannen Sie nun das mitgelieferte IT8 ein und wéahlen Sie dann aus

der Menileiste Farbmanagement—Erzeuge Scanner |CM-Pr ofil
(Abb. 46).

Farbmanagement [yl

Erzeuge Scanner [Ct-Profil

RIP Einztellungen »

Abb. 46: Erzeugen eines | CM-Scanner profils
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Ein Schritt-far-Schritt Dialog wird gedffnet und fihrt Sie durch den
Prozef} der Profilgenerierung. Der erste Schritt ist dabei noch einmal
eine Kurzbeschreibung des Ablaufs.

In Schritt 1 bestimmen Sie die Position von 3 der 4 Registriermarken
des IT8. Mit dem entsprechenden Button bestimmen Sie, welche
Marke as nachstes festgelegt werden soll. In Abb. 47 ist die linke
obere Ecke bereits erfadt, die rechte obere Ecke soll gerade
ausgewahlt werden. COALA® unterstiitzt Sie bei der Suche nach den
Marken.

Erzeuge ICM Scannerprofil
Einleitung Schntt1| Schiitt 2| Schiitte 3| Abschiui |

Bitte bestimmen Sie den Datenbereich des T8, Klicken Sie dazu auf die Markierungen
linkz oben, rechts oben und rechts unten

Abbrechanl Zurlick | i Eiter |

Abb. 47: Schritt 1 —Bestimmung der Registriermarken

Wenn dle dree Marken bestimmt sind, wird folgendes Bild
dargestellt (Abb. 48).
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Erzeuge ICM Scannerprofil

Einleitung £ et 1] Schitt 2| Schitte 3| Abschiud |

Bitte bestimmen Sie den D atenbereich des IT8. Klicken Sie dazu auf die Markierungen
links oben, rechts oben und rechts Lnten.

'_'ZDDDDDDDDDDDDDDD

Abbrechen | Zuriick. wigiter

Abb. 48: Alle drei Marken wurden besti mmt

So haben Sie eine visuelle Kontrolle, ob die Bestimmung der
Registriermarken korrekt war. Fur Korrekturen klicken Sie auf den
entsprechenden Button; wenn alle Einstellungen stimmen, wechseln
Siemit Weiter zum néchsten Schritt.

In Schritt 2 wadhlen Sie die Referenzdatel aus, die zu lhrem IT8
gehort. Es ist wichtig, dal3 Sie hier keinen Fehler machen, da die
Werte aus dieser Datel mit den Werten des gescannten IT8
verglichen werden und das CMS auf dieser Basis ein ICM - Profil
generiert. Wenn Sie auf lhrem 1T8 belspielsweise ,,1998:07“ lesen,
dann heil% die korrespondierende Referenzdatei ,R1199807.TDF"
oder ,,PCD199807.TDF“, wenn die Referenzdatei von der PlanCom
Datensysteme GmbH erstellt wurde. In Abb. 49 ist dies zu erkennen.

04. Méarz 2001 Copyright © 1997-2001 PlanCom Datensysteme GmbH, Germany



K apitel 5: Arbeiten mit COALA® Seite 72

Erzeuge ICM Scannerprofil

Einleitung | Schiti 1 Sehrtt2 | Schrite 3| Abschin |

In digsem Schritt wihlen Sie bitte die * TDF-Datei aus, die die optischen Elgenschalten
Ihres IT8 beschreibt!

Stellen Sie sicher, daf Sie die zum eingescannten T8 passende Refernzdatei
auswahlen [wenn Sie 2.B. die Angabe 1937:01 auf lhrem I TS finden, dann wahlen Sie
PCD1133907 tdf

Risferenzdatei. [0 CoalatCM S TDFAPCD 199807 tdf ]
Abbrechenl Zuriick | Wieiter |

Abb. 49: Schritt 2 — Auswahl der Referenzdatel

In Schritt 3 kénnen Sie dem Profil eine Beschreibung mitgeben.
Diese Beschreibung hilft IThnen spéter bei der Auswahl des Profils
sowohl in COALA® as auch in anderen Applikationen wie
PhotoShop usw.

Im letzten Schritt (Abb. 50) mussen Sie dann lediglich noch den
Dateinamen fir das neu zu erstellende Profil eingeben. Danach
klicken Sie auf Erzeugen, um den Prozef3 der Profilerzeugung zu
starten. Nun kdnnen Sie mit Ende den Dialog verlassen. Beim
Beenden des Dialogs werden Sie von COALA® gefragt, ob das neu
erstellte Scannerprofil der neue Standard sein soll. Wenn Sie dies
verneinen, beachten Sie bitte, dal3 COALA® weiterhin Ihr altes Profil
und nicht das aktuell erstellte beim Scannen/K opieren verwendet!
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Erzeuge ICM Scannerprofil

AbschluB: Erzeugung des Profils...

D4 CoalahCSA Ch s ec801 Dlicm

——

Abb. 50: Abschlief3en der Profilgenerierung
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Anlegen eines leeren Dokuments

In manchen Situation kann es nltzlich sein, ein neues leeres
Dokument (z.B. as Basis fur den Editor) zu erzeugen. Wahlen Sie
dazu Datei—Neu aus dem Hauptmeni. Der Dialog aus

Abb. 51 wird gedffnet:

% Neues Dokument M= E3

—Farbe

J Rl5 2] 6l 2] B[ 2 -]

- Grife

Birsite |594 |ﬁl I Millimeter j
Hihe [641 |3
Auflozung IBDD 3,

—ICC - Profit

ID:\anla\EMS'\ICM\srgb.icm |
Abbrechen | oK |

Abb. 51: Eigenschaften eines leeren Dokuments

Geben Sie hier die Groéle des neuen Dokuments an und vergessen
Sie auch die Angabe eines ICM — Profils nicht. Stellen Sie aulRerdem
die RGB — Werte der gewilnschten Hintergrundfarbe ein. Mit dem
Farbwahlbutton gelangen Sie zu dem Dialog aus Abb. 52.

Dieser Dialog gibt Ihnen eine etwas komfortablere Moglichkeit der
Farbwahl an die Hand.
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oK |
Abbrechen |

I Farbe .

Helligkeit : 50

| J =N

e 1 L L R

Abb. 52: Farbwahl fiuir neues Dokument
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L aden und Speichern von Dateien

Mit COALA® kénnen Sie nicht nur Bilder kopieren und ausgeben,
sondern auch Bilddateien laden und dann ausplotten. Zum Laden
einer Datel wéahlen Sie bitte aus dem Meni Datei den Punkt Datei
laden und wahlen die gewlinschte Datei aus.

Zum Speichern wéhlen Sie aus dem Menu Datel den Punkt
Speichern unter. Es 6ffnet sich der Dialog aus Abb. 53

decken_grau.tif

£3 CMS decken_rot i
it if
g ?leﬂ.“[ testohart A
skagi

TIFF =l
TIFF AGE =
Farbligte
o 24 Bit ™ Speichem aks sAGE
16 Bit
£ 8Bt [Palette) Palette System 'I
£~ 8 Bit (Graustufe] Dith hod m
~ 1Bt ithermethads BN
Abbrechen Ok

Abb. 53: Der Speichern - Dialog

| TIFF RGE 4

TIFF ChY'k. 0K |
TIFF%'CC

TIFF RGE [PackBits)
TIFF CHY'F. [PackBits)

TIFF %'CC [PackBits]

Abb. 54: Verschiedene TIFF - Formate
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In dieser Abbildung ist auch zu erkennen, wie Sie das Dateiformat
auswdahlen, in welchem die Datel abgespeichert werden soll. Je nach
gewdhltem Format werden zusétzliche Einstellmoglichkeiten
sichtbar, die sich auf das Format beziehen. In Abb. 54 sind z.B. die
von COALA® zur Zeit unterstiitzen Unterformate von TIFF zu
erkennen. Bitte beachten Sie auch, dal3 Sie ab Coala 3.0 die Dateien
auch in unterschiedlichen Farbtiefen abspeichern kénnen (dies gilt
ubrigens auch fur das Laden von Dateien).

Wenn Sie sich fur JPEG entscheiden, konnen Sie den
Kompressionsfaktor einstellen. Beachten Sie aber, dal3 eine héhere
Kompression einen hoheren Qualitétsverlust bedeutet. Mit dem
QFaktor (Abb. 55) konnen Sie den Grad der Kompression
bestimmen. Zuléssige Werte liegen im Bereich 0..150.

= Des -
| % Loala
£ Autosave
£ BACKUP
£ Bitmaps
£ CMS =l
[E 0: [RAID5] =1 fupec TiF |
QFactor I?E '3’
Abbrechen | LI

Abb. 55: Kompressionsfaktor
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Laden von Vektordateien

Seit der Version 2.0 von COALA® gibt es die Méglichkeit, nicht nur
Rasterdateien, sondern auch Vektordateien im Format HP/GL,
HP/GL2, Calcomp und PostScript zu laden. Diese Option heil3t unter
COALA® , Extended Import Filter (EIF)“.

Wahlen Sie bitte genau wie bel den Rasterdateien auch den
Mentipunkt Datei—Datei laden aus. Wenn COALA® erkennt, dai
es sich nicht um eine Rasterdatel handelt, erscheint folgender Dialog
(Abb. 56):

Yektor Engine Parser

Wermessung...

Dateiname: |G alm T e A

‘Wergangene Zeit : |00:02

Abbruch mit ESC!

Abb. 56: Erkennung/Vermessung von Vektordateien

COALA® versucht jetzt, das Dateiformat zu bestimmen und ggf. die
Mal3e der Plotdatel zu ermitteln. Wurde ein unterstitztes Dateiformat
erkannt, dann meldet sich COALA® mit dem Dialog aus Abb. 57.
COALA® erzeugt aus Vektordateien Rasterdateien. Deswegen
konnen Sie jetzt vorgeben, welche Auflésung (DPI) die zu
erstellende Rasterdatei haben soll. Aulerdem konnen Sie hier
angeben, ob die Originazeichnung moglicherweise gedreht werden
soll. Dieswird bel Vektordateien oft nutzlich sein, damit die Dateien
ohne sog. Tiling auf die Papierrolle des Plotters passen.
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Vektor Konvertier - Parameter

i Buelidatei

Quelldatei ID'\@PInt\Hagdnn'I plt

Breite [mrn] |?244

Hihe [mm] |?1 g

Zielauflgsung

Ziel DR | 300 j

Drehung

Drehung———

oo .
. |713

& i Meue Breite [mm]:

180 Meue Hihe [mm]: |7244

[l

Abbrechen oK |

Abb. 57: Vorgabe von Auflésung und Drehung

Wenn Sie OK sagen, beginnt der eigentliche Vorgang des
Konvertierens (Abb. 58).

Yektor Engine Konverter

Konvertiens Vector Datel

Quelldatei: o
Queliyp:  [HPGLZ
Zieldatei: [DAEPlotiHagdori b
Ziehyp: [TIFF
Zeit bisher:  [00:00
Abbruch mit ESC!

Abb. 58: Konvertieren von Vektordateien

Es wird Ihnen angezeigt, wie der Name der Zieldatei lautet.
Aulerdem kénnen Sie ablesen, wie lange der Konvertierungsvorgang
schon andauert. Nach erfolgreicher Umwandlung 1adt COALA®
dann automatisch die gerade erstellte Rasterdatel.
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Das Archiv

Wenn Sieim Copy — Dialog aus

Abb. 42 das Archiv — Feld markiert haben, werden die Plotdateien
zur weiteren Verarbeitung aufgehoben. Um diese dann wieder
verwenden zu konnen, wédhlen Sie im Menu Archiv den Punkt
Archiv. Es 6ffnet sich der Dialog aus Abb. 59. Wahlen Sie hier die
gewlnschte Datel aus. Mit dem Button Entfernen konnen Sie diese
Datel aus dem Archiv léschen. Mit dem Button Replot konnen Sie
diese Datei auch wieder ausgeben.

Plotfilearchiv

RIP Tyup | Beschreibung | D aturn | Zeit | Grofe |
¥ HP2500 Coala &rchive 1 15121938 160346 12540548
HP750C Coala Archive 2 15121938 161958 14853356
Replat | Entfernen | Ok |

Abb. 59: Das Archiv
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Das Farbrad

Mit COALA® haben Sie die Mdglichkeit, sehr gezielt die Farben
Ihres Ausgabegerédtes zu manipulieren. Diese Option ist zur Zeit in
keiner anderen Farbkopierldsung so leistungsfahig implementiert.

Sie eareichen dieses Fenster, indem Se im Menu
Farbmanagement—RIP Einstellungen (Abb. 33) irgendein RIP
auswahlen und dort den Button mit dem Regenbogenkreis anklicken
(Abb. 34). In

Abb. 60 ist der Farbeditor dargestellt.

Links ist das Originaldokument zu sehen. Man kann hier zwischen
drei verschiedenen Ansichten wahlen:

e Unkorrigierte RGB - Scannerdaten,
e Fir den Monitor korrigierte RGB - Daten
e Unmodifierzte CMYK — Druckdaten.

Auf der rechten Seite wird eine Simulation des CMYK — Drucks mit
alen im Farbeditor vorgenommenen M odifikationen dargestellt.

In der Mitte oben finden Sie aufRerdem ein Feld, mit dem Sie den
Zoomfaktor einstellen konnen. So kdnnen auch kleinste Bildbereiche
genau untersucht werden.

In dem Feld Globale Einstellungen konnen Sie den Anteil fir C, M,
Y oder K fir alle Farben beeinflussen. Es kann sowohl das Minimum
as auch das Maximum fir jede Farbe festgelegt werden. Faktor
kann Werte von 0.0 (0%) bis 2.0 (200%) annehmen. Damit sind
gezielte Absenkungen/Anhebungen fir jeden Farbanteil méglich.
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Sie konnen aber auch mit den CMYK — Reglern aus dem Bereich
»ColorWheel Einstellungen“ gezielt nur ganz bestimmte Farben
beeinflussen. Klicken Sie dazu auf den entsprechenden Button im
Farbrad oder dem Graubalken. Es wird dann diese und nur diese
Farbe modifiziert. In Abb. 60 ist z.B. der Button ,100% Rot"
angewahit.

Colorwheel

[Unmodifiziertes B.G.B: 2565 256 25 [=:179.225)  [Modifiziertes CM 7 K: 1,11, 0]

[ 179.228)

Faktor Faktar Man

Iiry I ax in
Magenta [0 o0 Ll Megeniafol|[ro0 s ]
Schwarz IU_j mm Echwarzlﬂ_ﬁ 1.00 _l] 255 _u
Reset I = Reset |
Abbrechen ok

Abb. 60: Der Farbeditor

Reines Rot besteht im Idealfal aus den Druckfarben Gelb und
Magenta (bewegt man den Mauszeiger Uber die rechte Darstellung
des Dokuments, dann werden unter den Bildern jeweils die
entsprechenden RGB- bzw. CMYK- Werte angezeigt. In unserem
Beispiel haben wir den Anteil von Magentain der Farbe ,, 100% Rot*
ganz eliminiert (Faktor = 0.0). Ein Vergleich von RGB- und CMY K-
Ansicht macht deutlich, da3 rechts (CMYK) alle roten Felder
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tatséchlich Gelb geworden sind. Wurde eine Farbe verandert, dann
wird eine rote Leuchtdiode Uber dem jeweiligen Button im Farbrad /
Graubalken sichtbar.

Mit Hilfe dieser Einstellungen kénnen Sie also ganz gezielt
bestimmte Farben manipulieren oder sogar ganz unterdrticken.

In der Originalansicht links ist ein in der Grof3e veranderbarer
Rahmen sichtbar. Fir jede Farbe, die im Bereich dieses Rahmens
gefunden wird, legt COALA® einen schwarzen Kreis hinter den
jeweiligen Button des Farbrades / Graubalkens. So kann leichter
entschieden werden, welche Farben Uberhaupt verandert werden
mussen, um einen bestimmten Effekt zu erzielen.

Wenn Sie alle Anderungen vorgenommen und den Farbrad — Dialog
verlassen haben, wird das Vorhandensein solcher Modifikationen
kenntlich gemacht durch eine rote Markierung um den entsprechen
Regenbogen — Button (Abb. 61).

Einstellungen fur RIF HP750C

Prafil fiir 300 dpi

|D ACoala\C SACMYWHPTROCYhpB0_camiicm _l
HP?E0C: Coala System Media r ?4‘
PlanCom D atensysteme GmbH, Germany | L= A
HFP Designjet 750C

Abbrechen | oK |

Abb. 61: Die Einstellungen des Farbrades wurden modifiziert
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Systeminformation

Im Meni I nfo unter dem Punkt Systeminfo finden Sie Informationen
Uber den Zustand Ihres Systems (Abb. 62). Die meisten Punkte sind
selbsterklarend. Wichtig ist, dal3 Sie auch Informationen Uber den
aktuellen  Zustand lhres  Computers  (insbesondere  der
Speichersituation erhalten).

coaBAs3

Systeminformation

Wergion: 3,00 [Build 0000) Scanner: FSC 8050 MAGMUM
Evaluation: [T Lizenznr.: 1997 0101
Wersion: Coala Professional Giltig bis: Unbearenzt
Optionen:
¥ EIF
Freigezchaltete Plottermodelle:
¥ HF7E0C [ HF 3000 R Seika IP-4000
¥ HF 2500 ¥ Selex 950 [ HF 105
¥ Movajet 4 ¥ Generic RTL [ P-3000
¥ PP5O00 ¥ Hpress [ BJ-wF000
F MHovajst G0 F Movaet PROGO0: ¥ Movaet PROTO0
¥ HF 5000
Phyzikalizcher Speicher Wirtueller Speicher
Total 523836 kB Total: 1505 k4B
Werfiighar : 356252 kB Werfiigbar: 1350 B

Anzahl CPUs: 2
Anzahl Spstem-Buffer : 1

Abb. 62: Die Systeminformation
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Der Editor

Den Editor erreichen Sie unter dem Mentpunkt Editor —Editor. Es
Offnet sich das Fenster aus Abb. 63.

Mit dem Editor kdnnen Sie ein geladenes oder gescanntes Bild
bearbeiten, das heilét Sie konnen grafische Elemente wie z.B. Linien,
Kreise, Rechtecke, Bilder, Texte und Notizen einfligen, verandern
und individuell anpassen.

Editor [ Coala.jpg |

Datei _ &nsicht Eild

‘{KHIG\M | [oo= =1 [ S =lslz 1 sl
IkNcco vy cgmomrn [¥0s > 2000
= r 7 v =
i Pan\ jow [<] -

[Hohe 65 mm-Breite 99 mm [>-DPI:300 dpi |¥-DPI:300 dpi |Bitmap Brete:1172 |Bitmap Hohe:772 |Bit Pra Pinet24

Abb. 63: Der Editor

Der Editor besteht im wesentlichen aus vier Elementen, namlich der
Mentleiste, den sog. Toolbars fir verschiedene Funktionsgruppen
direkt darunter, dem Darstellungsbereich fir das zu bearbeitende
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Bild und dem sog. PanWindow. Der rote Rahmen in dem
PanWindow zeigt den Ausschnitt an, der vergrof3ert dargestellt wird.
Bewegen Sie den Rahmen, um schnell durch das ganze Bild zu
manovrieren.

Zur normalen Arbeit mit dem Editor benétigen Sie hauptséchlich die
Toolbars. Ihre Bedeutung soll jetzt néher erlautert werden. Auf diese
Weise erhalten Sie auch eine Einfuhrung in die Arbeit mit dem
Editor.
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Toolbar ,Zoomen"

Diese Funktionsgruppe bietet verschiedene Moglichkeiten die Grof3e
der Ansicht des geladenen Bildes zu verdndern. Hineinzoomen,
Herauszoomen, auf Arbeitsflache zoomen und die 1:1 Darstellung
sind mdoglich. In der Auswahlbox finden Sie noch weitere feste
Zoomfaktoren.

R =

Abb. 64: Toolbar “ Zoomen”
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Toolbar ,, Werkzeuge"

Die wichtigste Funktionsgruppe bei der Arbeit mit dem Editor ist die
Toolbar ,Werkzeuge“. Sie erlaubt Ihnen das Einflgen
verschiedenster Objekte wie Linien oder Texte in Ihr geladenes bzw.
gescanntes Bild. Zum Einfligen eines grafischen Objekts gehen sie
wiefolgt vor.

e Klicken Sie in der Toolbar ,Werkzeuge* (Abb. 65) das
gewunschte Werkzeug an — der Mauszeiger wird zu einem Kreuz

e Hadlten Sie die linke Maustaste gedrtickt und ziehen Sie im Bild
ein Rechteck auf

e Wenn Sie die Maustatste jetzt loslassen, entsteht das gewtinschte
Objekt in der Grof3e des aufgezogenen Rechtecks

Iy Ncco 27y sEEOR

Abb. 65: Toolbar “ Werkzeuge”

In der Werkzeugleiste stehen lhnen folgende Werkzeuge zur
Verflgung:

e Auswahlzeiger
Der Auswahlzeiger dient zum Auswéhlen und Markieren
bereits erstellter Objekte. Ist dieses Werkzeug gewahit und
Sie befinden Sich mit dem Mauszeiger Uber einem
Grafikobjekt, so andert sich der Mauszeiger zu einem
Fadenkreuz. Mit einem Klick der linken Maustaste markieren
Sie das gewlinschte Objekt und kdnnen es z.B. verschieben.

Mochten Sie mehrere Objekte markieren halten Sie wéhrend
der Auswahl die [SHIFT] —Taste gedriickt.
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e Linie
Um eine einfache Linie zu zeichnen klicken Sie im Bild auf
den Startpunkt der Linie. Ziehen Sie nun die Linie bei
gedrickter rechter Maustaste bis zum Endpunkt und [6sen die
Maustaste.

e Polylinie
Die Polylinie unterscheidet sich von der Linie nur dadurch,
dal3 Ihr Endpunkt gleich wieder der Startpunkt der néchsten
Linie ist und lhre Punkte mit einem einfachen Klick der
linken Maustaste gesetzt werden. Beenden kdnnen Sie die
Polylinie, indem Sie den letzten Endpunkt mit einem
Doppelklick setzen .

e Polygon
Das Polygon verhdt sich wie die Polylinie - nur wird zum
Schlufd der Endpunkt mit dem Starpunkt verbunden, so dal3
sich ein geschlossener Linienzug ergibt. Sie erreichen dies
durch einen Klick auf die rechte Maustaste.

e Ellipse
Dieses Werkzeug dient zum Zeichnen von Ellipsen und
Kreisen. Zum Zechnen ener Ellipse ziehen Sie das
umgebende Rechteck auf. Mdchten Sie einen Kreis zeichnen
halten Sie die [STRG] - Taste wéhrend des Aufziehens
gedriickt. Der Kreis orientiert sich dann an der kirzeren Seite
des aufgezogenen Rechtecks.

o Zeiger
Der Zeiger verhdlt sich genau wie die Linie mit dem
Unterschied, dal3 sich an seinem Startpunkt eine Pfeilspitze
ausbildet.
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e Marker
Mit dem Marker lassen sich rechteckige Flachen im Bild
hervorheben. Er wirkt wie ein Textmarker auf Papier und
erscheint transparent.

e Stempel

Mit dem Stempel konnen Sie Bilder as Objekt in das
Ursprungshild einflgen. Nach dem Aufziehen des Rechtecks
erscheint der , Datei Offnen” - Dialog aus Abb. 66 und
ermoglicht mittels der Voransicht das Auswahlen des
einzufiigenden Bildes. Ist das Feld proportional ausgewahit,
so wird das Bild in dem von lhnen aufgezogene Rechteck mit
seinen ursprunglichen Proportionen eingepald; andernfalls
erhdlt das Bild genau die Grof3e des Rechtecks.

Datei offnen [ %]
Swhenin [0 | e N
@ coalaipg

Dateiname ID “Coala.jpg ffnen |
Dateityp IAH Files [ j Abbrechen | ¥ propartional

Abb. 66: “ Datei Offnen” Dialog
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o Gefllltes Rechteck
Hiermit lassen sich schnell einfarbige Rechtecke bzw. mit
gedrickter Taste [STRG] Quadrate Zeichnen.

e Rechteck
Das Rechteck unterscheidet sich vom gefilltem Rechteck nur
durch seine umfangreicheren Eigenschaften.

o Text
Nach dem Aufziehen des Rahmens erscheint das
Eingabefenster fir Text aus Abb. 67 und Sie kénnen lhren
Text eingeben und 1hn ggf. nachtréglich korrigieren.

et
Hier den Text eingeber]

Abb. 67: Texteingabefeld

e Memo
Bei dem Werkzeug Memo handelt es sich ebenfalls um ein
editierbares Textfeld. Es erscheint aber wie ein farbiger
Notizzettel mit Schatten.
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Toolbar , Font”

Alle die Schriftart betreffenden Grundeinstellungen erfolgen direkt
Uber die Werkzeugleiste aus Abb. 68.

| [etearo BT =l =B r U s

Abb. 68: Toolbar “ Font”

Sie koénnen hier wie unter Windows ublich die Schriftart, die Hohe
der Zeichen und den Stil des aktuellen Text- / Memoobjektes
einstellen. Wenn aktuell kein Objekt gewahlt ist und Sie dennoch
Einstellungen vornehmen, werden diese as neue
Standardeinstellungen abgel egt.
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Toolbar ,, Bildbearbeitung*

Mit diesem Toolbar konnen Sie Bildbearbeitungsfunktionen
durchfthren, fir die Sie sonst andere Programme wie Photoshop 0.4
heranziehen mufiten. Es entfallen also die lastigen Zwischenschritte
des Speicherns, Neuladens, Bearbeitens, Speicherns und wieder
Neuladens. Aul3erdem sind die gangigen
Bildbearbeitungsprogramme  fir die  Bearbeitung  grofRerer
Datenmengen ohnehin wenig geeignet. In Abb. 69 ist der Toolbar
dargestellt. Bitte beachten Sie, dai ale hier genannten Operationen
nicht zuriickgenommen werden konnen.

R R R =1 =]

Abb. 69: Toolbar “ Bildbearbeitung”

Mit einem Klick auf den ersten Button erhalten Sie den Dialog zur
Bearbeitung der Farbeigenschaften des Bildes. Sie kénnen hier z.B.
aus einem Farbbild ein Graustufenbild machen, indem Sie die
Séttigung des Bildes auf 0% herunterfahren.

Helligk eit-Kontrast-Intensitat

Farbdrehung: 0

oK | Abbrechen |

Abb. 70: Farbeinstellmdglichkeiten
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Eine weitere Moglichkeit zur Manipulation der Farbei genschaften ist
durch den Gamma — Dialog gegeben.

auo | st | Gpine.

-

Abb. 71. Die Gamma-Einstellungen des Bildes kdnnen nachtraglich

bear beitet werden
Quelle Ziel
150 AMSI | Japan Benutzer D D
: z? Heoht/mm | =[[re32 |
a2 widh/mm | =[[1183.0 ]
a3

A5
Bl
i B2
i B3
B4

oad s

VFaktor/% | —[[1000 0 |
KFaktor/% | —[[1oo0 0 ]
Aufidsung / dei | =[[300 =+

¥ Propartional

Hohe: 65,0 mm - Breite: 99,0 mm
Auflgzung: 300 dpi

L

Abb. 72: Skalieren des Bildes
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Alle anderen Bearbeitungsmoglichkeiten beziehen sich auf die
raumliche Ausdehnung des Bildes. Als néchstes erkennt man im
Toolbar den Button fir Skalierung. Beachten Sie, dal3 Sie hier auch
unproportional skalieren konnen, d.h. dal3 Seitenverhaltnis muf3 nicht
mehr zwangslaufig erhalten bleiben.

Die néchsten drel Buttons erlauben das Drehen des Bildes um 90°,
180° und 270°.

Der vorletzte Button fuhrt Sie zum Punkt ,Ausschneiden®. Sie
konnen hier das Bild beschneiden. Die gesamte Funktionalitét
entspricht exakt der des PreScan — Dialogs.

| Ausschneiden

Abb. 73: Hier kann das Bild beschnitten werden
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Die letzte Option lautet ,, Rander hinzuftigen®. Sie erlaubt Ihnen, das
Bild nachtréglich mit einem farbigen Rand zu versehen.

Riénder

Oben / mm ;"m ﬂ
Unten / mm ;"20 ﬂ

Links / mm j|5 ]

Rechts / mm jIZD ll

 (Berutzer)
" Oben Omm -
 Oben Sum -
" Oben L0um -

Oben LSmm -
" Oben 20um -
@ Oben Sum -

Links
Links
Links
Links
Links
Links

Omm -
Snm -
10um —
l5om -
Z20um —
Z20nm —

Rechts
Rechts
Rechts
Rechts
Rechts
Rechts

Omm - Unten Omm
Snm - Unten Snm
10wm - Unten 10mm
15mm - Unten 1S5mm
Z0mm - Unten Z0mm
Smm - Unten Smm

Fiandfarbe I — 1~ l

ak | Abbrechen

Abb. 74: Rander hinzufligen
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Toolbar , Beenden”

Dieser Toolbar dient zum Verlassen des Editors und ist in Abb. 75 zu
erkennen.

|+ x

Abb. 75: Toolbar “ Beenden”

Wenn Sie Ihre Anderungen beim Verlassen des Editors tibernehmen
wollen, dann wahlen Sie den griinen Haken oder aus dem Menl den
Punkt Beenden—Beenden mit Speichern. Wenn Sie lhre
Anderungen allerdings verwerfen méchten, dann wahlen Sie das rote
Kreuz oder aus dem Meniu Beenden—Beenden ohne Speichern aus
dem Beenden.

Sie kehren dann wieder zum Hauptfenster von COALA® zuriick.
Beachten Sie, dal3 nach Beenden mit Speichern Ihre Anderungen
fester Bestandteil des Bildes sind und nicht mehr rickgéangig
gemacht werden konnen.
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Verandern von Objekteigenschaften

Alle Objekte, die Sie mit Hilfe der Werkzeugleiste in Ihr Bild
eingefigt haben, konnen nachtraglich in ihren Eigenschaften
bearbeitet werden. Klicken Sie dazu einfach das entsprechende
Objekt an — es erscheint markiert. Mit dem Mauszeiger kénnen Sie
nun die Grofde des Objekts beliebig verandern. Halten Sie die Taste
[STRG] wie oben geschildert fest, um die Proportionen des Objekts
zu erhaten. AulRerdem konnen Sie alle Objekte (bis auf ,,Memo®)
drehen — halten Sie dazu die Taste [SHIFT] gedrtickt und ziehen Sie
dann einen der Eckpunkte des Objekts in die gewiinschte Richtung.

Je nach Objektart kdnnen aber auch diverse andere Eigenschaften
nachtraglich bearbeitet werden. Bewegen Sie dazu den Mauszeiger
Uber das zu bearbeitende Objekt und klicken dann die rechte
Maustaste. Es erscheint ein sog. kontextsensitives Popup — Men,
welches Ihnen abhangig von der Natur des Objektes (Text, Stempel
usw.) bestimmte Einstellmoglichkeiten erlaubt. Diese sollen im
folgenden kurz erlautert werden.

Eigenschatft Linie

Den Dialog fur die Linien — Eigenschaft sehen sie in Abb. 76. Sie
konnen hier sowohl die Punktbreite der Linie als auch deren Stil
(z.B. durchgehend, gepunktet usw.) angeben.

Linien Dialog

Brreite: [Punkte]: 1 i

‘ j Abbrechen
Stik

Abb. 76: Linien Eigenschaften
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Eigenschaft Fullung

In Abb. 77 sehen Sie den Didog fur die Eigenschaften von
Fallungen:

Fiillen Dialag

Podus
[Bpak =l Lo R
Mustar Abbrechen |
e |
Ealvgon

jv

Abb. 77: Eigenschaft von Fullungen

Mit dem Modus koénnen Sie entscheiden, ob die Fillung
Uberdeckend oder durchscheinend sein soll. Auch ein Fillmuster
kann angegeben werden. Wenn es sich bei dem zu fillenden Objekt
um ein Polygon handelt kénnen Sie zusdtzlich angeben, ob die ganze
umrandetet Flachen geflllt werden soll oder nur die auf3enliegenden
Bereiche.

Eigenschaft Zeichenmodus

Abb. 78 zeigt den Dialog fur den Zeichenmodus.

Modus

IKDDIE [normal] - l Abbrechen

Abb. 78: Eigenschaft “ Zeichenmodus’

Diese Eigenschaft ist besonders interessant fir Objekte vom Typ
Stempel. Sie legen hier fest, ob das Bild Uber das Originabild
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gezeichnet wird oder ob das Bild des Stempels durchscheinend
wirken soll.

Eigenschaft Farbe (Vordergrund / Hintergrund)

In dem Dialog aus Abb. 79 sind die Einstellméglichkeiten fur die
Farbeigenschaften von Objekten zu erkennen. Nattrlich beeinflussen
sich die verschiedenen Einstellungen gegenseitig. Verandern Sie die
RGB — Werte der Farbe, wird dementsprechend der Farbkreisregler
nachgestellt und umgekehrt.

Faibe =]
IR | oK
Abbrechen

. I Yordergundfarbe .
4 4 Hintergrundfarbe
L4

Heligkeit : a0

, | R: 5
Sitgeg w8
u-------.‘...........J B: ID j

Abb. 79: Die Einstellmoglichkeiten der Objektfarbe

Grundeinstellungen

Fir die meisten eben genannten Objektelgenschaften lassen sich die
Standardeinstellungen im Menl Grundeinstellungen vorbelegen
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und miissen nicht immer neu eingestellt werden. COALA® speichert
diese Werte ab, so dal} sie beim ndchsten Start sofort wieder zur

Verflgung stehen.
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Kapitel 7: Treibereinstellungen

In diesem Kapitel sollen einige gerédtespezifische
Einstellmoglichkeiten beschrieben werden. Sie missen dieses
Kapitel also nicht komplett studieren — verzweigen Sie einfach zu
den Abschnitten, in denen die Geréte beschrieben werden, die Sie
bei der Arbeit mit COALA® nutzen wollen
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Scannertrei ber

Die Konfigurationsdialoge der Scannertreiber erreichen Sie, wenn
Sie im Panel den Button Optionen anklicken. Diese Dialoge werden
im folgenden vorgestellt.

Colortrac CT36400

In Abb. 80 ist der Konfigurationsdialog fur den Scanner CT36400
von Colortrac zu sehen. Mit dem Feld Scan centered konnen Sie
entscheiden, ob Sie das zu scannende Dokument lieber in der Mitte
des Scanners oder am rechten Rand anlegen méchten.

Wenn Sie den Button Weil3abgleich anklicken nimmt der Scanner
einen internen Abgleich vor. Der Vorgang dauert einige Minuten.

CT36400 |

[¥ Scan centerad

Light Mormalizatian

Abb. 80: Konfiguration CT36400

04. Méarz 2001 Copyright © 1997-2001 PlanCom Datensysteme GmbH, Germany



Kapitel 7: Treibereinstellungen Seite 104

Colortrac CT380GX, CT360GX

Wie beim Vorgangermodell CT36400 kdnnen Sie auch bei diesem
Scanner von Colortrac entscheiden, ob Sie mittig oder randbiindig
scannen mdochten (Mittig scannen). Neu ist das Feld
Automatikeinzug. Hiermit bestimmen Sie, ob der Scanner ein
angelegtes Dokument automatisch einzieht oder ob Sie mit der
Vorwaértstaste des Scanners diesen V organg selber ausldsen muiissen.

CT 380 GX

¥ Mittig scannen

¥ Automatikeinzug

Weillabgleich

0k |

Abb. 81: Einstellungen beim CT380GX

Ebenso wie beim CT36400 konnen Sie mit der Schaltflache
Weil3abgleich den Scanner veranlassen, einen internen Abgleich
durchzufihren.
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Contex FSC50xx / FSC80xx

Der Optionsdialog fur diese Scannermodelle ist in der folgenden
Abbildung zu erkennen.

= EY

™ Rewind After Prescan

lenie Call el | oK |

Abb. 82: Optionen fur Contex FSC50xx / FSC80xx

Stellen Sie hier ein, ob ein Dokument nach dem Prescan automatisch
zurickgefahren werden soll.  Aulerdem konnen Sie die
Grundkalibrierung des Scanners an dieser Stelle ausl 6sen.
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Contex MAGNUM

Wenn Sie einen Contex MAGNUM Scanner betreiben, erhalten Sie
den nachfolgenden Dialog. Neben diversen Optionen kdnnen Sie hier
auch Systemparameter des Scanner auslesen.

“. FSC 8050 Magnum M=l E

Firrnware Version: 0026
Hardware Version: BO2
Executable Wersion: 0160
Boot Code Version: 0022

W Mach Prezcan zurick

¥ futoload ;||1 o +[1n0s

™ Modus 'Dickes Medium'

[~ Mittig scannen

Scharfen ‘Weichzeichner

I | I s
Vertikale Justage | =0 +| 11000 %

Stitching | Rezet Scanner |

Grundkalibriering |

Abb. 83: Optionen fur ContexMAGNUM
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Plottertreiber

Die Plottertreiberkonfiguration erreichen Sie aus dem Plotterfenster
heraus, indem Sie den entsprechenden Button Option anklicken.
Allen Treibern gemein ist die Schaltflache Systemplot (Plotter, die
mehrere Aufldsungen unterstiitzen, besitzen fir jede Auflésung einen
eigene Button). Hiermit drucken Sie auf dem Plotter enen
Systemplot aus, der zur Kalibrierung herangezogen werden kann.
Fragen Sie hierzu bitte hren COALA® —Handler.

Im weiteren werden nun alle Plottertreiber beschrieben, die spezielle
Einstellungen bendtigen.
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HP750C, HP2000(2500), HP3000(3500), HP1050, HP5000

Die Plottertreiber fur die Geréte von Hewlett Packard beinhalten
keine besonderen Einstellungen — deshalb wird an dieser Stelle auf
einen Screenshot verzichtet. Allerdings missen Sie den Plotter selber
konfigurieren, damit Sie keine Probleme mit den Blattgrofen
bekommen. Wéhlen Sie dazu am Plotter den Menupunkt
Seitenformat. Stellen Sie dort GrolRe = Druckbereich ein. Wenn
Sie diese Einstellung nicht vornehmen kann es passieren, dal3 lhre
Kopien nur bis zu einer Lange von ca. 1.30m ausgegeben werden
(oder as anderes Extrem immer mit einer Lange von ca. 15 Metern).
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GenericRTL

Dieser Treiber wurde entwickelt, damit COALA® auch Plotter
ansprechen kann, die im normalen Umfang nicht vorgesehen sind. Es
werden aber nur 360dpi unterstitzt. Im Dialog aus Abb. 84 sind
verschiedene Einstellmdglichkeiten for den Beginn und den
Abschluf? einer Plotdatel zu erkennen. Dieser Plottertreiber sollte nur
von Experten benutzt werden, die mit dem Aufbau einer Plotdatel
und den Auswirkungen der einzelnen Parameter vertraut sind. Die
beiden Schaltflachen Wie HP und Wie ENCAD setzen die
Parameter auf Voreinstellungen, mit denen im Normalfall immer ein
vernunftiges Ergebnis erzielbar ist.

GenericRTL

DFl ISBD— Breite Iﬂ mm ‘
Empfohlen Empfohlen
¥ Reset | I¥ Faster Ende |
¥ HPGL/2 Modus | | ¥ Reset | |
I~ Beginne Plat ™ Meue Seite
I Langer Plat
¥ PCL Modus | |
™ Mur Vonwarts
[V FarbekChiy u
[+ Breite |
W Auflosung
¥ FRaster Start |
Wie HP Wis ENCAD |
S pstemplot 360dpi | [ i3 ]

Abb. 84: Einstellungen des Treibers GenericRTL
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ENCAD Novajet 4, Novajet Pro 50, Novajet Pro 36

Benutzer eines Novajet 4 von ENCAD konnen auf die Druckqualitét
bzw. die Kopfgeschwindigkeit Einflul? nehmen. Beachten Sie bitte,
dal? die Geschwindigkeit nicht auf zu hohe Werte gesetzt wird. Mit
dem Druckmodus bestimmen Sie die Anzahl der Durchgange fur
eine Druckzeile. Je mehr Durchgénge Sie wahlen, um so besser wird
die Qualitéd des Ausdrucks — die Vorschubgeschwindigkeit wird
jedoch reduziert.

£ Hovajet 4i Hovajet Proso .y
.

Ml ——————p—————

1 Durchgang " Unidirektional schnel
i~ 4 Duichgange " Unidireklional langsam
' 3 Duichgéinge (empfohlen) % Bidirektional schnell

" Bidireklional langsam

"Druckmodussi |'Hichtun97

Geschwwndigkeitlmﬂﬂ 3, Hz TrDCkenzeitlﬁs
&I

Abb. 85: Konfiguration Novajet 4

Der Parameter Geschwindigkeit steuert die Fahrgeschwindigkeit des
Druckkopfes. Je hoher Sie diesen Wert ansetzen, um so schneller
wird ein Durchgang gedruckt. Allerdings verschlechtert sich die
Positioniergenauigkeit, und die Form der Tintenpunkte auf dem
Papier verandert sich von ,rund® zu ,ova“. Eine hohere
Geschwindigkeit fuhrt also immer zu einer Verschlechterung der
Ausgabequalitét.
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Mit der Einstellmoglichkeit Richtung kdnnen Sie vorgeben, ob der
Plotter nur in einer Bewegungsrichtung druckt (unidirektional) oder
sowohl beim Hin- als auch beim Zuriickfahren (bidirektional). Im
unidirektionalen Betrieb erhalten Se eine hohere
Positioniergenauigkeit — dafiir dauert der Plotvorgang auch deutlich
langer.

04. Méarz 2001 Copyright © 1997-2001 PlanCom Datensysteme GmbH, Germany



Kapitel 7: Treibereinstellungen Seite 112

ENCAD Novajet Pro 60e, Novajet Pro 42e

Der Treiber fur den Novaet 60 (und kompatible Modelle) erlaubt die
Einstellung des Druckmodus vom PC aus. Die
Auswahlmoglichkeiten sind so angeordnet, dal? die Qualitdt von oben
nach unten zunimmt, die Druckgeschwindigkeit aber abnimmt.

Wenn Sie Schneiden anwéahlen, dann wird die Kopie nach
Beendigung der Trockenzeit abgeschnitten (wenn Sie
Rollenmaterial einsetzen).

% Novajet60 |- (O] =]
&5 Hovajet Prod2— Hovajet Pro6o 2
@ )
L
1480mm - X
Drruckmodu:
 wie Plotter
i~ DR&FT - flir CAD Plane [Direction: Bi . Paszzes 3, Speed: §)
i MORM&L - fiit CAD Plane [Direction: Bi, Passes: 4, Speed: 5]
 QUALITY - fiir Bilder [Direction: Bi, Passes: B, Speed: 5]
& EMHANCED - fiir Bilder [Direction: Uni, Passes: B, Speed: 5]
Trockenzaitl?al] 37 ]
Schneiden: [
Systernplot 300dpi |

Abb. 86: Konfiguration Novajet 60
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ENCAD Novajet PRO600e

Der Treiber fiir den Novajet PRO600e erlaubt 1hnen aus COALA®
heraus Einstellungen, die sonst nur Uber das Druckerpanel
vorgenommen werden konnen. Diese Einstellungen Uberschreiben
dann temporéar die Druckereinstellungen. Bidirektionales Drucken,
hohe Geschwindigkeit und 1Pass sorgen fur sehr schnelles Plotten
bei niedriger Qualitdt. Demgegentber steht unidirektionales
Drucken, niedrige Geschwindigkeit und 10Pass Modus fir
Ausdrucke hoher Qualitét (bei niedriger Geschwindigkeit).

% Novajet600e [_ O]
N £60" A
@ )
149w —— —— -

Richtung: |Bidirektional 'l

eschwindigkeit: |16 5| kHz

Durchgange: |4 Durchgange 'l

Trackenzeit: |3 3, w103 Schheiden W

Systemplot 300dpi | Systemplot B00dpi |

Abb. 87: Konfiguration des Novajet PRO600e
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Selex 950

Der Konfigurationsdialog fur Selex 950 Plotter unterscheidet sich
kaum vom Standarddialog. Lediglich eine Einstellmoglichkeit fur
den Qualitatsmodus ist hinzugekommen (Abb. 88).

Selex 950

Ly
@
| 0 D 0 0 0 00

900mm i
Qualitsts Modu
£~ 1 Durchgang i 5 Pas
f* 3Pass B Pass [blackened]
= 3Pass [blackened)

Supstemplat |

Abb. 88: Konfiguration eines Selex 950
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RasterGraphics PP5000

In Abb. 89 ist der Konfigurationsdidog der PP5000 von
RasterGraphics zu erkennen. Alle Einstellmdglichkeiten, die Sie
ohnehin schon vom Plotter kennen finden Sie auch hier wieder.

% PP5000 [_ O[]
Sy
@ )
1342mm, —— —
Uberlappun Geschwimn dnzchlag Richtung
C28z gy | e  Uridiektional
{+ 2R%
0 & 2 & 2 + Bidirektional
Systemplat | | i I

Abb. 89: Konfiguration PP5000

Mit Uberlappung (Overlap) stellen Sie ein, in welchem MaRe die
Druckkopfe nach Beendigung ener Druckbahn vorgeschoben
werden. Je niedriger dieser Wert, um so besser die Druckqualitét. Die
Plotgeschwindigkeit wird dabei allerdings deutlich reduziert.

Mit Geschwindigkeit (Speed) stellen Sie ein, ob der die Druckkopfe
tragende Schlitten mit einfacher oder doppelter Geschwindigkeit
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bewegt wird. Auch hier gilt: hthere Geschwindigkeit erkauft man
mit schlechterer Qualitét.

Anschlage (Strikes) gibt an, ob die Tintenpunkte normal oder kraftig
erscheinen. Wenn allerdings Geschwindigkeit den Wert .2 hat, dann
setzt der Plotter Anschl&ge (Strikes) automatisch auf ,, 1°.

Mit Richtung (Direction) stellen Sie ein, ob der Plotter nur in einer
Richtung druckt oder sowohl beim Hin- as auch beim Zurtckfahren
der Druckkopfe. Bidirektional bedeutet hohere Geschwindigkeit,
aber auch niedrigere Qualitét.
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Xerox Xpress

In Abb. 90 erkennen Sie die Einstellmoglichkeiten fur die Xerox
Xpress. Im rechten oberen Bereich konnen Sie erkennen, welche
Rollen aktuell auf der Maschine verfigbar sind. Nicht vorhandene
Rollen sind in hellem Grau dargestel|t.

Links daneben konnen Sie vorgeben, welche Rolle bevorzugt von
COALA® gewdhlt werden soll (dies ist aber lediglich eine
Empfehlung fir den Fall, da@ COALA® zwei gleichwertige Rollen
findet). Die so ausgewéhlte Rolle ist in der Darstellung der
verfligbaren Rollen (rechts) mit einer griinen Anzeige markiert.

Wichtig ist die korrekte Einstellung der DPI — Werte des eingelegten
Papiers. Der Plotter liefert diese Werte nicht zurlick — sie sind aber
elementar, da ein 360dpi—Plot auf 720dpi-Papier zu hell und ein
720dpi-Plot auf 360dpi-Papier zu dunkel erscheinen wird.

Im mittleren Bereich kdnnen Sie die Plazierung der Kopie auf dem
Papier mit den Werten Vorderkante, Hinterkante und Rechter
Rand einstellen. Der Parameter Rechter Rand wird alerdings nur
berticksichtigt, wenn Sie das Feld Rechtsbindig markieren —
ansonsten wird der Plot mittig plaziert. AuRerdem konnen Sie
bestimmen, ob jeder Plot nach Beendigung abgeschnitten werden soll
oder ob die Xpress endlos auf die Rolle drucken soll

Im unteren Bereich haben Sie die Mdglichkeit, fir jeden von der
Xpress unterstitzten bidirektionalen Modus einen sog. Systemplot
auszul 6sen. Diese Ausdrucke werden benétigt, um fir diesen Plotter
ICM — Profile zu erstellen. Die Tinten der Xpress haben alerdings
die Eigenschaft, dal3 Sie das Papier in der Art séttigen, dal3 ein
Betrachter z.B. bei Zyan zwischen den Stufen 80% und 100%
Séttigung schon keinen Unterschied mehr erkennt. Diese Grenzwerte
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sollten Sie vor der Ausgabe eines Systemplots fir jede Farbe
bestimmen und in die entsprechend Felder eintragen. Mit , Plot
Farbrampe... erhdten Sie enen Ausdruck, der lhnen die
Ermittlung der jeweiligen Grenzwerte ermoglicht. Drucken Sie aso
erst die Farbrampen, ermitteln Sie dann die Grenzwerte der
Tintensattigung und erstellen dann den Systemplot.

. Kpress M= B3
Bevorzugt WYerfugbar  DPI
& Keine
E

" Folle 0(E) 360
" Rolle 1 (&1)
 Role 2 [43) E

360dpi
 Rale 3 () e

Worderkante Il] vﬂ mm  Hinterkante Il] vl rirn

¥ Schneiden nach

[~ Rechtsbiindig Rechter Rand |5 vl i

Schwellwert fir Tintenst

Systemplat 360 DPI [1Pass) Zyan 100 j Plot Farbrampe 360 DPI [1Pass] |

Systemplot 350 DFY (2Pass] | Magenta [100  ~| Plot Farbiampe 360 DF (2Pass] |
Systemplat 350 DFI (4Pass] | Geb [0 ~| Plet Farbrampe 350 DP| (4Pass] |
Systemplat 720dpi (4Pass) | Schwarz [100 j Plat Farbrampe 720 DPI [4Pass] |

Abb. 90: Konfiguration Xerox Xpress
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Seiko 1P4000

Wenn Sie eine solche Maschine von COALA® aus ansprechen
maochten, dann missen Sie zundchst am Plotter einige Einstellungen
vornehmen:

|P-4000
IP-Adresse
192 _IEI |2DD |140
~#PT Plot-Part —Werfiighare Rollers
[1400 [ Test |
Auflasung ‘erfligbare Rollen
[ Statusport
Fiolle 1 |3EEI A
1500 | L TEU ] || Rtz B0 < ﬂ
Firmnware ersion IvT.D4 Folle 3 |380 j a0 .
Festplatte vorhanden IYES Raolle 4 IBED -
Warnungen IND warning
Fehlerstatus IND errar
—Systemplot
Ink Saturation Level [%]
i~ Rolenwahl ==
@ Durch Flatier [ 3600, 1Pass = Zyan [100 j
" Durch Software Magenta I‘IDD j
Farbrampendruick - |_1UU J
[(Exts Systemplot o
| Schwarz I‘IDD -
¥ Schneiden nach Plat J
oK |

Abb. 91: Konfiguration der Seiko 1P4000

e Die IP - Adresse muB so eingestellt sein, da’ der COALA® PC
den Plotter ,sehen* kann. Dies a3t sich sehr leicht mit einem
sog. PING - Befehl aus der DOS-Box Uberprifen,

e en Ethernetport (Port 03) muf3 auf das Protokoll XPT eingestellt
werden und fir den Datenempfang konfiguriert sein,
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e Der globale Statusport des Plotters mul3 auf eine glltige
Portnummer eingestellt sein.

Wie dies genau geschehen kann entnehmen Sie bitte Ihrem
Plotterhandbuch.

Geben Sie nun im Konfigurationsdialog aus Abb. 91 zunéchst die IP
- Adresse des Plotters ein. Geben Sie nun die Portnummer des
Datenports ein und klicken dann auf Test. Ein OK bestétigt lhnen
die korrekte Konfiguration des Datenports.

Gehen Sie genauso fur den Statusport vor. Auch hier bestétigt Thnen
das OK die richtige Einstellung. Dieser Kanal liefert enige
Informationen Uber den Plotter, so z.B. die Angabe der gerade
eingelegten Rollen, den Fehlerstatus der Maschine und auch die
Firmwareversion. Auf3erdem wird so erkannt, ob die Maschine eine
eingebaute Festplatte hat und somit wesentlich verbesserte
Spooleigenschaften besitzt. Alle diese Angaben werden im Dialog
aus Abb. 91 dargestellt, wenn der Statusport richtig konfiguriert
wurde.

Mit dem ,, Schneiden”-Feld kdnnen Sie angeben, ob nach jedem Plot
abgeschnitten werden soll oder nicht.

Auch die Auswahl der Rolle konnen Sie entweder dem Plotter oder
COALA?® iiberlassen. Bitte beachten Sie, daR die Auswahl , Plotter
die Papierauswahl der Maschine Uberldldt. Diese hat aber keine
Informationen Uber die Eignung des eingelegten Papiers fur 360/720
DPI — Ausdrucke. Die Einstellung ,, Software” vermeidet die damit
verbundenen Probleme, da COALA® Ihre Einstellungen der DPI —
Werte fur die einzelnen Rollen berticksichtigen kann.

Im linken unteren Bereich haben Sie die Moglichkelt, fir jeden von
der 1P-4000 unterstitzten bidirektionalen Modus einen sog.
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Systemplot auszuldsen. Diese Ausdrucke werden benttigt, um fir
diesen Plotter ICM — Profile zu erstellen. Die Tinten der 1P-4000
haben allerdings die Eigenschaft, dald Sie das Papier in der Art
séttigen, dal? ein Betrachter z.B. bel Zyan zwischen den Stufen 80%
und 100% Séttigung schon keinen Unterschied mehr erkennt. Diese
Grenzwerte sollten Sie vor der Ausgabe eines Systemplots fir jede
Farbe bestimmen und in die entsprechend Felder eintragen. Mit ,, Plot
Farbrampe...” erhaten Sie einen Ausdruck, der Ihnen die
Ermittlung der jeweiligen Grenzwerte ermdglicht. Drucken Sie also
erst die Farbrampen, ermitteln Sie dann die Grenzwerte der
Tintenséttigung und erstellen dann den Systemplot.
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Epson PM 9000

Der Treiber fur den Epson PM 9000 erlaubt die Einstellung des
Druckmodus vom PC aus. Die Auswahimdglichkeiten beinhaltet die
Option ,,Normal“ und ,, Qulitat“.

Wenn Sie Schneiden anwéhlen, dann wird die Kopie nach
Beendigung der Trockenzeit abgeschnitten (wenn  Sie
Rollenmaterial einsetzen).

PM 9000
Ay
@ )
Oy e
Drruckmaodu
& MNomal
= Qualitat
v Schreider:
[ Systempict 30dp | Systemplot 7200F1 |
ok, |

Abb. 92: Konfiguration PM 9000
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Glossar

In diesem Abschnitt finden Sie Begriffe, die im Umfeld des
Scannens, Digitalisierens und der Ausgabe mit Grof¥formatdruckern
(Plottern) auftreten. Die Erklarungen sollen Ihnen as kurzes
Nachschlagewerk dienen und dabei helfen, sich in der Materie
schnell zurechtzufinden, um bel eventuellen Problemen im Gespréach
mit Technikern oder Software — Spezidisten die entsprechende
Terminologie parat zu haben.

Auflésung

Die Auflésung (angegeben in DPI ) ist ein Mal3 fur die Genauigkeit,
mit der ein Gerét (Scanner, Plotter) arbeitet. Je hdher die Aufldsung,
desto genauer die Wiedergabe. DPI bedeutet , Dots per Inch” oder
Punkte je Zoll (1 Zoll = 2.54cm). Je mehr Punkte Sie auf einem Zoall
erfassen bzw. ausgeben konnen, um so detailgetreuer wird Ihr Scan /
Ihre Kopie.

Arbeitsspeicher

Unter Arbeitsspeicher versteht man den Speicherbereich, der durch
die eingebauten Speicherbausteine gebildet wird. Man nennt diesen
Speicherbereich auch RAM (Random Access Memory). Dieser
Speicher ist der schnellste in IThrem System (abgesehen von einem
kleinen Zwischenspeicher, dem sog. Cache). Bei der Arbeit mit
COALA?® brauchen Sie viel Speicher. Je schneller dieser ist, desto
schneller kann auch COALA® seine Kopien berechnen. Viel RAM
ist also immer von Vortell. Siehe auch —Pagefile, —»Virtueller
Speicher.
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Bit

Ein Bit ist die kleinste Einheit, mit der ein Computer arbeiten kann.

CCD

Ein Scanner tastet die Bildinformationen einer Vorlage mit Hilfe von
mehreren CCDs (Charge Coupled Devices) ab. Diese CCDs dienen
dem Scanner gewissermal3en als Augen.

CPU

Die CPU (Centra Processing Unit) ist der Prozessor lhres
Computers. Je schneller dieser ist, desto schneller kann auch
COALA® arbeiten. AulRerdem ist COALA® so konzipiert, dal3 es
die zu leistende Rechenarbeit auf mehrere CPUs verteilen kann (so
vorhanden).

CMS

Abklrzung fur Colormanagementsystem. Ein CMS wird verwendet,
um die unterschiedlichen Farbeigenschaften aler beteiligten Geréte
zu kompensieren (Scanner, Plotter, Monitor) (—ICM,ICC)

CMYK

Das CMYK — Farbmodell (Cyan, Magenta, Yellow, BlacK) ist bel
nahezu allen gangigen Farbausgabegeréten zu finden. Man spricht
hier von einem subtraktiven Modell, well die Farben das vom Papier
reflektierte Licht filtern (vermindern) —RGB.
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Digitalisierung

Grolsen wie Helligkeit oder Lautstérke kénnen unendlich viele Werte
annehmen und zwischen zwei Werten wird es immer noch einen
Zwischenwert geben. Man spricht in einem solchen Fall von
analogen Grofken. Ein Computer kann damit nicht arbeiten. Er
benttigt sogenannte diskrete Werte, zwischen denen es keine Stufen
mehr gibt. Den Vorgang der Umwandlung eines analogen Signals in
eine fir den Computer verstandliche GroRe nennt man
Digitalisierung.

Dithering

Ein —>Tintenstrahlplotter kann nach dem heutigen Stand der Technik
an jedem Bildpunkt nur einen Tintenpunkt erzeugen — oder eben
nicht. Er kann aber nicht Zwischenstufen erzeugen. Um also eine
mittelhelle Farbe zu erzeugen, muld der Plotter so angesteuert
werden, dal3 er ein Punktmuster erzeugt, welches ein Betrachter
wieder as mittelhell empfindet. Diesen Vorgang nennt man
Dithering.

Dokument

Damit sind ale Vorlagen gemeint, die Sie scannen bzw. Kopieren.
Zunéchst liegt das Dokument z.B. in Papierform vor (ein Poster 0.4.),
nach dem Scannen haben Sie auf3erdem ein digitales Dokument — die
Datei.

DPI

Dots per Inch, -Aufldsung
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Echtfarben

Auch TrueColor genannt. Man bezeichnet hiermit einen Modus, in
dem alle Farben dargestellt werden kdnnen, die das menschliche
Auge gerade noch unterscheiden kann. Man sagt, dal dieser Bereich
etwa 2.3 Millionen Farben umfald. Aus der Sicht eines Computers
spricht man von 24bit —Farbtiefe — dies entspricht ca. 16 Millionen
Farben

Farbtiefe

Hiermit bezeichnet man die Anzahl der —Bits, die man zur
Speicherung eines Bildpunktes verwendet. Je mehr Bits gewahlt
werden (je hoher also die Farbtiefe), um so mehr Farben kdnnen
erfaldt werden. Aber eine Farbtiefe von mehr als 24bit macht wenig
Sinn, da hiermit bereits 16 Millionen Farben erfaldt werden konnen.
—Echtfarben.

ICC

Abklrzung fur International Color Consortium. Dieses Konsortium
wurde von verschiedenen grof3en Firmen gegrindet, um einen
Standard fir -CMS zu schaffen. Auf Macintoshsystemen heil3en die
entsprechenden Dateien ICC — Profile und haben sich seit 3 oder 4
Jahren bewéahrt. Unter Windows spricht man von —ICM — Profilen;
diese Technik wird auch Bestandteil kommender Windows —
Versionen werden.
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ICM

Abklrzung fur Image Color Matching. ICM — Profile sind der neue
Standard fir -CM S und werden unter Windows eingesetzt.

Inter polation

Jeder Scanner hat eine sog. —optische Auflésung. Wenn man nun
aber Bilddaten mit einer Auflésung scannen mdéchte, die Uber der
optischen Auflésung liegen, dann missen diese nicht vorhandenen
Daten berechnet werden (man kénnte dies auch al's elegantes Mogeln
bezeichnen) — dieser Vorgang wird Interpolation genannt.

Kalibrierung

Alle technischen Geréte wie Scanner, Monitor oder Plotter sind nicht
frel von Fehlern. Die Erfassung und der Versuch der Kompensation
der Fehler dieser Geréte heifdt Kalibrierung.

Kompression

Oftmals enthalten Bilddateien viel sich wiederholende Information.
So haben z.B. CAD-Plane oftmals viel weil3en Hintergrund — es
liegen also viele weilRe Punkte nebeneinander. Diesen Sachverhalt
kann man sich zunutze machen, in dem man nicht jeden Bildpunkt
speichert sondern vielmehr einmal den Bildpunkt selber und dann
z.B. die Anzahl der Wiederholung des Bildpunktes. Oftmals fuhrt
dies zu einer drastischen Verkleinerung der Datenmenge, eben der
Kompression.
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Optische Auflésung

Jeder Scanner hat durch seine Aufbau eine feste Auflésung, mit der
er Bilddaten lesen kann (bedingt durch die Anordnung und
—Auflésung der -CCDs). Alle anderen Auflésungen werden durch
Berechnung von der optischen Auflésung abgel eitet.

Pagefile

Das Pagefile ist ein Bereich auf lhrer Festplatte, auf dem Sie keine
Dateien abspeichern konnen. Das Betriebssystem speichert hier
Daten, die es wegen ihrer Grof3e nicht im —Arbeitsspeicher halten
kann. Naturlich ist der Zugriff auf die so gespeicherten Daten
ungleich langsamer als auf die Daten im RAM.

Profil

Im Zusammenhang mit der Farbkalibrierung von COALA® spielen
die Eigenschaften des Plotters (seiner Tinten und des verwendeten
Papiers) eine grof3e Rolle (s.a. —Kalibrierung). Diese Eigenschaften
werden in den sog. Papierprofilen erfalt.

RGB
Dieser Farbraum (Rot, Griin, Blau) findet besonders bei Monitoren

und Scannern Verwendung. Dieses Modell wird als additiv
bezeichnet, da sich die resultierende Farbe aus der Summe der

einzelnen Komponenten ergibt (-CMYK).

TrueColor

—Echtfarben
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Virtueller Speicher

Der virtuelle Speicher gibt an, wieviel Daten das Betriebssystem
maximal gleichzeitig sehen kann. Der virtuelle Speicher ist die
Summe aus —Arbeitsspeicher und —Pagefile.
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